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UNIDAD 1: Una nueva Sociedad

| — La sociedad de la informacién

Vivimos en un mundo cada vez mas globalizado, del que podemos obtener informacién particular de
un pais o una ciudad, por ejemplo, su clima, su economia, politica o cultura, también, contactar
personas de ese lugar, para ello solo requiere algun dispositivo electrénico con acceso a internet que
nos permita navegar por la web y obtener la informacién de lo que estamos buscando. Esta
adquisicion de informacién del mundo nos permite vivir en lo que se ha denominada "Sociedad de la
Informacién”.

La sociedad de la informacion se caracteriza por el uso generalizado de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) en todas las actividades humanas y por una fuerte tendencia a la
mundializacion econdmica y cultural, conlleva una nueva cultura que supone nuevas formas de ver y
entender el mundo que nos rodea, el uso de nuevas maquinas e instrumentos y la implantacién de
nuevos valores y normas de comportamiento.

Vivir en la sociedad de la informacion ha cambiado nuestra percepcion sobre el individuo y el
entorno, pues esta ya no se limita al &mbito local de la ciudad en donde vivimos, ni siquiera al pais en
donde radicamos.

Para Raul Trejo Delarbre, la sociedad de la informacion tiene 10 caracteristicas basicas.

Describe en tu carpeta qué entiendes por cada uno de ellos

Exuberancia Omnipresencia
Velocidad Irradiacion
Multilateralidad / Centralidad Desigualdad
Interactividad / Unilateralidad. Heterogeneidad
Desorientacién Ciudadania pasiva.

N.T.l.Cx.: Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Conectividad

Las Nuevas Tecnologias permiten una  Autoconocimiento ___Crear conocimiento
. . .. .. Autoaprendizaje
mayor conectividad e interactividad digital.  ayt0estima Critico
SER Curioso Siomas
Esto resulta de los nuevos dispositivos ~ “2"'%' La cultiva IRSABER §omas
electrénicos digitales que posibilitan que "M Interpretar
las personas estén conectadas en todo Adaptacion Informarse
tiempo y lugar, contando con una gran Te
capacidad de procesamiento de la Responsable
informacién, pudiendo interpretar a esta greative Uso de TIC Expresarse
Gltima en cualquiera de los formatos en - Comunicarse
que se encuentre y otorgando una mayor mPsgcion CONVIVIR tespeto
movilidad sin perder la conectividad. HACER Iniciativa Sociabilidad
Resolver problemas Cooperacion
Persistencia Solidaridad

Es de suma importancia prestar atencion a la actual relacion entre Internet - Comunicacion, ya que
obedece a un campo mucho mayor que el que se propone desde las TIC.

Conocer, comprender y dominar los conceptos y elementos basicos de estas Nuevas Tecnologias de
la Informacion y la Conectividad, conlleva la denominada Alfabetizacion Digital - Informacional,
abordandola desde sus aspectos tecnoldgico, social y comunicativo.

El avance de estos medios influye en la interaccion y en la posibilidad de ser protagonistas en
nuestra sociedad de diversas formas:
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e La posibilidad de interactuar posiciona a los usuarios también como productores de
contenidos: “prosumidores”

o Divide a la sociedad en dos, generando una “brecha digital”, entre quienes son parte de esta
sociedad de la informacién y quienes, por distintos motivos, se mantienen al margen de estas
culturas.

e Multiplica las actitudes de participacion pero genera la posibilidad de delitos informaticos.

¢, QUué otros aspectos, positivos o0 negativos piensas que conlleva el uso de las NTICX?

& SABES GUE CREO” GUETANTA
TECNOLOGIA , TANTA ERA DIGITAL , TANTD
ADELANTD EN LA CARRERA INFORMATICA

NOS HA UEVADD A UNA EPDCA T&

Cibercultura DESHUMANIZACION , DE DESPEREONALZACIAN
Es la cultura que emerge, o estd emergiendo, del uso N%‘D&ﬁg\bo ¢ Y ANDB QUEN TE

del computador para la comunicacién, el PREGINTE? ESTOY HpBLANDD
entretenimiento y el mercadeo electrénico. Cultura CoN Mi NOEBOOK

nacida de la aplicacion de las nuevas tecnologias de
la informacién y comunicacion como Internet. Esta
basada en las ventajas y desventajas de la libertad
absoluta, el anonimato, y ciberciudadanos con
derechos y obligaciones.

Y hablando de comunicarnos...

Axiomas de la Comunicacion de Paul Watzlawick

» Es imposible no comunicarse:

« Toda comunicacién tiene un nivel de contenido y un nivel de relacion, de tal manera que el ultimo
clasifica al primero, y es, por tanto, una metacomunicacién La naturaleza de una relacion depende de
la gradacion que los participantes hagan de las secuencias comunicacionales entre ellos

« La comunicacion humana implica dos modalidades: la digital y la analdgica

» Los intercambios comunicacionales pueden ser tanto simétricos como complementarios

Manifestaciones de la cibercultura
La cibercultura incluye varias interacciones humanas mediadas por la red de computadores, como
son actividades, ocupaciones, juegos, lugares y metéforas, e incluyen una variedad de aplicaciones
informaticas. Algunas son ofrecidas por especialistas en software y otras son protocolos propios de
Internet.

w Busca y anota por lo menos 5 manifestaciones de la cibercultura

Cibercultura vy globalizacion

El desarrollo de las tecnologias de la informacion ha hecho revivir la idea de la aldea global de
Marshall Mac Luhan y dio un nuevo impulso al proceso de la globalizacién, constituyendo para
algunos teoricos el nucleo de la misma. Es el caso de Manuel Castells para quien la sociedad y la
economia globales actuales se caracterizan, en lo esencial, por su capacidad para funcionar como
una unidad, en tiempo real, a escala planetaria. Castells propone una distincion entre sociedad de la
informacion y sociedad "informacional”, término Ultimo que pretende subrayar el atributo de una
forma especifica de organizacidon social tecnolégicamente avanzada, en el que la generacién,
procesamiento y transmisién de la informacion se han transformado en las principales fuentes de
productividad y de poder.
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Trabajo Prdctico 1: Comunicacion y Tecnologia

Encontraras cargado en tu cuenta de Edmodo el trabajo Comunicacion y Tecnhologia para resolver y
entregar utilizando Word

Trabajo Practico 2: Sociedad del Conocimiento

Observa el siguiente video para responder;:
https://www.youtube.com/watch?v=McBhré6ZUHtc

1. ¢En qué época comienzan a aparecer las primeras piezas de relojeria?

2. ¢Qué elementos influyeron en la revolucién industrial y por qué?

3. ¢En qué se basaba entonces la economia?

4. A mediados de los afios 70 un invento modifica la vida del hombre. ¢De qué se trata?
5. ¢Cual es el rumbo que toma entonces la economia?

6. ¢Qué se le reconoce en este video a Peter Drucker? Investiga sus datos biograficos
7. ¢En qué se basa la sociedad actual?

8. ¢Como camba la forma de interactuar de la gente?

9. ¢Cbmo se modifica el acceso al trabajo?

10. ¢ De donde provienen las ganancias?

11. Defina: innovacion, globalizacién. ¢ Como se relacionan?

12. ¢ Por qué decimos que cambia la percepcion del espacio y el tiempo?

13. ¢ Como se vincula esto con el aprendizaje? Construye un afiche sobre el tema en el sitio

pizap.com

El informe debe reunir las siguientes caracteristicas:

e Caratula con borde de pagina, Nombre de la asignatura, Apellido de los alumnos, curso y titulo
del trabajo. Agregar imagen alusiva

e Preguntas numeradas con letra tamafio 12, cursiva.

o Respuestas con la misma letra pero normal.

¢ Alineacion justificada, Sangria 1° linea 2 cm, interlineado 1,5

e Utilizar una tabla para el punto 11 como el sig. Modelo

palabra definicion

palabra definician

upioeal

e Agregue encabezado con el titulo “Sociedad de la informacién”, centrado y subrayado.
Numere las paginas.
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II- Algunos conceptos para tener en cuenta

Dato: Es el elemento primario de la informacién conformado por simbolos que reunidos pueden
cobrar significacion. Solo o aislado el dato no posee revelancia, pero utilizado en las premisas de un
razonamiento puede llevarnos a una conclusion. A pesar de todo, los datos son importantes para las
organizaciones, ya que son la base para la creacion de informacion.

Informacién: Es un conjunto organizado de datos procesados, que constituyen un mensaje sobre
un determinado ente o fendbmeno. Los datos se perciben, se integran y generan la informacion
necesaria para producir el conocimiento que es el que finalmente permite tomar decisiones. A
diferencia de los datos, la informacion tiene significado. No sélo puede formar potencialmente al que
la recibe, sino que estd organizada para algun propdsito. Los datos se convierten en informacion
cuando su creador les afade significado.

Conocimiento: Es una mezcla de experiencia, valores, informacién y know-how que sirve como
marco para la incorporacion de nuevas experiencias e informacion, y es (til para la accién. Se origina
y aplica en la mente de los conocedores. El conocimiento se deriva de la informacién, asi como la
informacion se deriva de los datos. Para que la informacion se convierta en conocimiento es
necesario realizar acciones como:

Comparacidn con otros elementos.
@ Prediccion de consecuencias.
& Busqueda de conexiones.
@ Conversacion con otros portadores de conocimiento.

Il — La Sociedad del conocimiento

La expresion se refiere a la apropiacion de la informacién para beneficio de las personas. Se
entiende como la aplicaciéon de la informacion, filtrada y seleccionada, en actividades concretas. Una
de las primeras menciones de esta expresion se dio en el campo del management por Peter Drucker.

Antes de indagar en definiciones, es oportuno responder a ¢qué es conocimiento? Nos servimos de
la definicion del socidlogo Daniel Bell, citada por Manuel Castells (2005), “conocimiento: una serie de
afirmaciones organizadas de hechos o ideas que presentan un juicio razonado o un resultado
experimental, que se transmite a los demas mediante algin medio de comunicacion en alguna forma
sistematica. Por lo tanto distingo conocimiento de noticias y entretenimiento”.

En el libro “El advenimiento de la sociedad post-industrial” Daniel Bell (1973) mencioné que el
conocimiento sera el eje primordial de la “sociedad de la informacion” y predice que los servicios
basados en el conocimiento se convertiran en la estructura central de la nueva economia (Genta,
2008). Para Karsten Kriuger (2006) el conocimiento es considerado como uno de los principales
causantes del crecimiento junto con los factores capital y trabajo.

El cambio conceptual de “sociedad de la informaciéon” a “sociedad del conocimiento” resalta la
importancia del conocimiento como principio estructurador de la sociedad moderna e incide en
cambios en la estructura econdmica, mercados laborales, educacion y formacion. El conocimiento en
uno de los parametros que gobierna y condiciona la estructura y composicion de la sociedad actual y
es, también, mercancia e instrumento determinante del bienestar y progreso de los pueblos (Mateo,
2006).

En términos generales las nuevas tendencias estan relacionadas con tres procesos muy dindmicos y
de vasto alcance: la "Informatizacion” de la sociedad, la Globalizacién y las Nuevas Tecnologias. La
convergencia y vertiginoso desarrollo de tecnologias relacionadas con la Informatica, las
Telecomunicaciones y el Procesamiento de Datos, y sus casi ilimitadas posibilidades de aplicacién,
estan transformando las sociedades modernas
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Se puede sefalar que una Sociedad del Conocimiento tiene dos caracteristicas principales:
e la conversion del Conocimiento en factor critico para el desarrollo productivo y social;
e la segunda, el fortalecimiento de los procesos de Aprendizaje Social como medio para
asegurar la apropiacion social del conocimiento y su transformacion en resultados Utiles, en
donde la Educacion juega el papel central.

Para la UNESCO “el concepto pluralista de sociedades del conocimiento va més alla de la sociedad
de la informacion ya que apunta a transformaciones sociales, culturales y econémicas en apoyo al
desarrollo sustentable. Los pilares de las sociedades del conocimiento son el acceso a la informacion
para todos, la libertad de expresion y la diversidad linguistica.”

= Investiga, reflexiona y responde

1. ¢Qué papel juega la alfabetizacidn digital en esta nueva sociedad?

2. (A qué se denomina E-learning? Cita 2 ejemplos

3. ¢En qué crees que modifican (o deberian modificar) las Nticx la educacién, tanto
ensefianza como aprendizaje?

IV - Términos que circulan en la nueva sociedad

Telemética: Es un término que alude al conjunto de métodos, técnicas y servicios que resultan del
uso conjunto de la informatica y las telecomunicaciones.

Basicamente, puede definirse como telematica la transmision de datos a distancia entre y por medio

de ordenadores. Si sustituimos el vocablo transmisién por el concepto de comunicacion,
comprendemos la palabra datos en un sentido amplisimo y sobreentendemos que tras los equipos
informaticos hay personas, el concepto adquiere otro significado: la comunicacién entre personas
utilizando el ordenador como medio.

Ofimética: Se llama ofimatica al equipamiento hardware y software usado para crear, coleccionar,
almacenar, manipular y transmitir digitalmente la informacién necesaria en una oficina para realizar
tareas y lograr objetivos basicos. Las actividades basicas de un sistema ofimatico comprenden el
almacenamiento de datos en bruto, la transferencia electrénica de los mismos y la gestiéon de
informacion electrénica relativa al negocio. La ofimatica ayuda a optimizar o automatizar los
procedimientos existentes.

Burdtica: Mecanizaciéon o automatizaciéon de los trabajos de oficina por medios
electronicos. Ofimatica.

Domodtica: Se entiende por domotica al conjunto de sistemas capaces de automatizar una vivienda,
aportando servicios de gestion energética, seguridad, bienestar y comunicacion, y que pueden estar
integrados por medio de redes interiores y exteriores de comunicacion, cableadas o inaldmbricas, y
cuyo control goza de cierta ubicuidad, desde dentro y fuera del hogar. Se podria definir como
la integracion de la tecnologia en el disefio inteligente de un recinto.

Orgware: Estructura organizativa de un sistema tecnolégico, que permite asegurar el funcionamiento
del hardware y el software del mismo, como la interacciébn con humanos y otros elementos y
sistemas externos.

Nanotecnologia: La nanotecnologia es el estudio, disefio, creacion, sintesis, manipulacién y
aplicacion de materiales, aparatos y sistemas funcionales a traveés del control de la materia a nano
escala, y la explotacién de fendbmenos y propiedades de la materia a nano escala.
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E Trabajo prdctico 3

Utiliza el sitio wordle.net para crear una nube con las siguientes palabras

Construye una presentacién en Power Point teniendo en cuenta las consignas:

Pega la imagen generada en la primer diapositiva

En las diapositivas siguientes agrega la definicion de cada término y una imagen alusiva(una por
diapositiva)

Enlazaras cada palabra con su definicién de la misma, empleando hipervinculos

Utiliza boton de accion para volver a la primera

Sociedad del conocimiento Ingeligencia artificial
Brecha digital Drop box

Ofimatica Cloud computing
Domdmtica Webstoring
nanotecnologia Infografia

IV - Ciencia, Técnica y Tecnologia.

Vivimos en un mundo donde la tecnologia marca el ritmo del progreso y las pautas de vida. En otras
palabras, vivimos en un mundo modelado por la tecnologia; y en el concepto de tecnologia estan
implicitos los de la ciencia y la técnica. Estas tres palabras clave, ciencia, técnica y tecnologia,
estan vinculadas a actividades especificas del hombre y ligadas indisolublemente al desarrollo de la
civilizacion.

Trataremos de aclarar los conceptos de estos tres términos, que abarcan tanto la actividad
(investigacion, desarrollo, ejecucion) como el producto resultante (conocimientos, bienes,
servicios), y que son consecuencia de respuestas a inquietudes y necesidades del hombre.

Frente al mundo natural, el hombre siente el deseo o la necesidad de conocerlo para sentirse mas
tranquilo y no como flotando a la deriva, y de actuar sobre el mismo, tratando de adaptarlo a sus
requerimientos para hacer su vida mas confortable y segura. Como consecuencia, el hombre se
plantea por un lado, conocer y comprender la naturaleza y sus fenbmenos asociados, y por el otro,
controlarla y modificarla, o al menos transformar el entorno que lo rodea. Esto significa que para el
hombre el mundo es objeto de indagacion y de accion.

Teniendo en cuenta esto, podemos hablar de dos grandes campos vinculados al quehacer humano,
muy ligados entre si pero substancialmente diferentes: el campo de la ciencia (la indagacion) y el
campo de latécnicay latecnologia (la accion).

Motivacion Actividad Producto
Ansia de Investigacion Conocimientos
CIENCIA conocimientos cientifica cientificos
Motivacion Actividad Producto
1 Satisfaccion de Desarrollo Bienes y Servicios
TECNOLOGIA necesidades Disefio Ejecucién Métodos
0 deseos y Procesos

Desde un punto de vista general, la técnica es el procedimiento o conjunto de procedimientos que
tienen como objetivo obtener un resultado determinado (en el campo de la ciencia, la tecnologia, las
artesanias u otra actividad). También podemos decir que se trata de el o los procedimientos
puestos en practica al realizar una actividad (construir algo, efectuar una medicién o un analisis,
conducir un auto, tocar el piano, vender algo), asi como también la pericia o capacidad que se pone
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de manifiesto cuando se realiza la actividad. Estos procedimientos no excluyen la creatividad como
factor importante de la técnica.

Desde esta Optica, podemos definir tecnologia diciendo que es el conjunto ordenado de
conocimientos y los correspondientes procesos, que tienen como objetivo la produccidon de bienes
y servicios, teniendo en cuenta la técnica, la ciencia y los aspectos econémicos, sociales y culturales
involucrados. El término se hace extensivo a los productos (si los hubiera), resultantes de esos
procesos, que deben responder a necesidades o deseos de la sociedad y como ambicion, contribuir
a mejorar la calidad de vida.

= Investiga y responde por escrito.

1. ¢Quiénes se consideran Tecnofilicos y tecnofdbicos? Ejemplifica
2. ¢A qué llamamos determinismo tecnolégico?

3. ¢Quiénes eran los ludistas?

V - Descubrimiento, invencidn e innovacion

Para aclarar mas los conceptos de ciencia, técnica y tecnologia, es interesante sefialar que la ciencia
avanza con el descubrimiento de hechos o leyes que explican los fendmenos, mientras que la
tecnologia lo hace mediante la invencion o la innovacion en el campo de los objetos, productos o
procesos.

Trataremos de explicar en pocas palabras la diferencia entre descubrimiento, invencién e
innovacion. Antes, podemos decir que el descubrimiento esta siempre relacionado a algo que ya
existia (pese a que no se lo conocia), mientras que la invencion es algo nuevo, es una creacion.

- Descubrimiento: es el hallazgo de algo que era desconocido pero que existia. En nuestro campo
de analisis podemos decir que es la puesta en evidencia de una estructura (una ley) de la naturaleza.
Por ejemplo, Newton descubrié la gravitacién universal y Copérnico descubrié que la tierra gira
alrededor del sol. La ciencia progresa gracias a los descubrimientos.

- Invencién: es todo nuevo dispositivo, mecanismo o procedimiento concebido por el espiritu
humano; la accién y el efecto de encontrar la idea de un nuevo producto o procedimiento. Se puede
decir también que la invencién es la propuesta de un nuevo medio técnico para obtener un resultado
practico. Como ejemplo, Edison invent6 la lampara incandescente y Watt la maquina de vapor.
Generalmente, la invencion es un hecho técnico. “La invencion es artistica y dificil de planificar, en
tanto que la tecnologia depende esencialmente de la buena planificacién y de la aplicacion de
técnicas conocidas”.

Una invencién pasa a ser socialmente Util cuando las condiciones econdmicas y sociales posibilitan
su produccién, uso y difusién: en este caso podemos hablar de una innovacion.

Innovacién: (en el campo técnico-tecnoldgico) “es la incorporacion de un invento al proceso
productivo. Sin embargo no todas las invenciones llevan a innovaciones, y no todas las innovaciones
tienen éxito, En realidad la mayor parte de las ideas y de las invenciones nunca se aplican o quedan
sin desarrollar por largo tiempo hasta que surgen las condiciones apropiadas para que se produzca
la innovacion”.

Trabajo prdctico 4

1. Establece las diferencias entre descubrimiento, invencion e innovacién en un cuadro
comparativo utilizando tablas en Word

2. Accede al siguiente link para investigar sobre la historia de la computadora, como
invento que nos convoca. Construye una linea de tiempo con afio, descripcion e imagen
utilizando un smart

http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD12/contenidos/quias/anexol.html
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UNIDAD 2: Alfabetizacion informatica-computacional

Yo, Robot es una coleccién de relatos en los que se establecen y plantean los problemas de las tres
leyes de la robdticaque son un compendio fijjo e imprescindible de moral aplicable a
supuestos robots inteligentes. Los relatos plantean diferentes situaciones a las que tendran que
enfrentarse distintos especialistas en robdtica y en las que se plantean paradojas e ingeniosos
ejercicios intelectuales que indagan sobre la situacion del hombre actual en el universo tecnoldgico.
Algunas de las ideas de las historias sirvieron de inspiracion al conjunto musical Alan Parsons
Project para la grabacién de un &lbum conceptual, | robot, en 1977.

De igual modo se inspir6 una pelicula de 2004 con el mismo nombre, Yo, Robot dirigida por Alex
Proyas y protagonizada por el actor Will Smith.

Trabajo Practico 1
Accede al siguiente link para ver el trailer de la pelicula
https://www.youtube.com/watch?v=xR3TTOnSORc

+ Sefiald cuiles de las siguientes afirmaciones son verdaderas (V) y cuailes, falas (F),
teniendo en cuenta que el cuento se desarrolla en un futuro hipotético.

En las Leyes de la robdfica, el hombre debe proteger ala maquina.
Los robots deben obedecer siempre las Grdenes de los humanos.
H cirvjano era un robot disfrazado.

Los rosiros de los cirujanos eran siempre bronceados.

Las manos de los robots eran de acero inoxidable.

H robot referia ser hombre anfes que un mejor cirujano.

La obediencia es una capacidad solo humana.

Los robots deben respetar la seguridad humana.

Los robois cirujonos no pueden causar dafo.

Andrew era un robot.

Busca informacion sobre la vida del autor de este libro
¢, Qué otras peliculas se basaron en estos cuentos?

¢ Por qué motivo se escribieron?

YWY

¢ Qué es un robot?

| — Los Sistemas Informaticos

Un sistema Informético resulta de la interaccién entre los componentes fisicos que se denominan
Hardware y los I6gicos que se denominan Software. A estos hay que agregarles los datos y el
recurso humano, parte fundamental de un sistema informatico. Este componente es llamado
humanware. Una computadora es un sistema informético

Hardware Personas: Usuarios,
\ Objetivo comun: Procesar la operadores,
informacion programadores
\
Software . Datos
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| - La Computadora:

Una computadora (del latin computare -calcular-), también denominada ordenador, es una maquina
electrénica que recibe y procesa datos para convertirlos en informacion atil. Una computadora es una
coleccion de circuitos integrados y otros componentes relacionados que puede ejecutar con
exactitud, rapidez y de acuerdo a lo indicado por un usuario 0 automaticamente por otro programa,
una gran variedad de secuencias o rutinas de instrucciones que son ordenadas, organizadas y
sistematizadas en funcibn a una amplia gama de aplicaciones practicas y precisamente
determinadas, proceso al cual se le ha denominado con el nombre de programacién y al que lo
realiza se le llama programador.

La computadora, ademas de la rutina o programa informatico, necesita de datos especificos (a estos
datos, en conjunto, se les conoce como "Input" en inglés o de entrada) que deben ser suministrados,
y que son requeridos al momento de la ejecucién, para proporcionar el producto final del
procesamiento de datos, que recibe el nombre de "output" o de salida. La informacion puede ser
entonces utilizada, reinterpretada, copiada, transferida, o retransmitida, para luego almacenarla en
algun medio de almacenamiento (cd, disco rigido, etc.)

Arquitectura de una computadora:

Desde los inicios de la era de la
computacion se ha buscado un
modelo eficiente para procesar
datos, es decir, hardware capaz

Arquitectura Von Neumann

de “memorizar” datos, Procesador

transformarlos y mostrar los (CPU)

resultados. Dispositivos Dispositivos
Hacia 1950,  John  Von de Entrada Memoria de Salida
Neumann tuvo la idea de Principal

construir una maquina que

"memorizara” una serie de

ordenes y un grupo de datos,

para que pudiera luego Almacenamiento Secundario
"trabajar sola" hasta lograr un

resultado.

Trabajo Practico 2

1. ¢Por qué la computadora recibe ese hombre?
Explica el concepto de hardware y software

3. Describe el funcionamiento del ordenador en base a la arquitectura que observas en el
grdfico

4. Completa con los nombres de los elementos que se observan en la figura
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Il - Componentes del hardware

Un ordenador digital es un sistema compuesto de cinco elementos
diferenciados: Una CPU, dispositivos de entrada, dispositivos de
almacenamiento de memoria, dispositivos de salida y una red de
comunicaciones, denominada bus, que enlaza todos los elementos
del sistema y conecta a éste con el mundo exterior.

La "caja" o torre es determinante para la buena ventilacion del
sistema. El tamafio de la torre es directamente proporcional al
namero de las bahias que dispondremos para poder colocar diversos
componentes tales como unidades de almacenamiento.

La Fuente de Alimentacidn, es un montaje eléctrico/electrénico capaz de
transformar la corriente de la red eléctrica en una corriente que el ordenador
pueda soportar. Tension de entrada 220V-Tensiones de salida de +-5y +-12
voltios.

La "placa base" (mainboard),, o "placa madre" (motherboard), es el elemento principal de todo
ordenador, en el que se encuentran o al que se conectan todos los aparatos y dispositivos. Debe ser
compatible con el micro. Aqui puedes saber méas: Placa Base.

Tarjetas de expansion : elementos que hacen posible la comunicacion con algunos periféricos. Se
conectan en las ranuras de expansion o slots, y a ellas se conectan los periféricos. La funcion
principal es transformar la sefial enviada por el ordenador (microprocesador) en sefiales que pueden
reconocer y trabajar los periféricos y viceversa. Tarjeta de video, de audio, de red, etc.

Slots 6 ranuras de expansién : Ranuras de plastico
con conectores eléctricos, donde se insertan y
controlan las tarjetas de expansion. Van unidas a la
placa base y conectadas por los buses de la placa
base (pistas) al micro.

- Ranuras PCI: el estandar actual. En estas ranuras se
suelen conectar casi todas las tarjetas excepto quiza
algunas tarjetas de video 3D. Generalmente son
blancas.

- Ranuras AGP: 0 mas bien ranura, ya que se dedica
exclusivamente a conectar tarjetas de video 3D, por lo
gue solo suele haber una.

- Ranuras ISA: son las mas veteranas, un legado de los primeros tiempos del PC. Suficiente para
conectar un mdédem o una tarjeta de sonido, pero la transmision es muy lenta para una tarjeta de
video.

- Ranuras SIMM y DIMM : Para modulos de ampliacién de memoria RAM. Los médulos SIMM estan
en desuso.
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conectores leclado,
raton, USB... (ATX)

ranuras PCI chipset

conector
electrico
-
ranuras P
ISA
zocalo
ZIF
ranura ranuras
AGP DIMM
168 ¢.
ranuras
i : coneztor conectores SIMM
chipset
i b disquetera  EIDE (disco duro) 72¢.

En los ordenadores es tan grande el trafico de datos por todos sus buses que se necesita alguien
que dirija ese tréafico, y no solo valdra con un elemento que lo dirija sino que hara falta varios
especializados, por ejemplo una para que dirija el trafico de salida y llegada de los datos al disco
duro (controladora del disco duro), otro para decir por donde viajan los datos al llegar a un punto
hasta que llegar a la RAM, otro para controlar el flujo entre la RAM y el micro, otro para definir
cuando salen y por donde van los datos que salen del micro a la pantalla, otro para definir que datos
tienen preferencia, etc. Esto lo hacen las llamadas controladoras.

Controladoras (interface) : controlan el flujo de datos entre el sistema (micro) y un componente de
hardware.

Son elementos incorporados en la placa base, a veces lo incorpora el propio componente, y que
tienen como objetivo la conexion (el control) de dispositivos como discos duros, unidades de CD-
Rom, unidades DVD o las tarjetas de expansion con la memoria. Las controladoras son de dos tipos:

IDE/EIDE/ATA/SerialATA/ultraDMA: (controlan dispositivos IDE conectados en las ranuras o
conectores IDE) y SCSI/Fireware.. Un dispositivo IDE tiene un conector IDE, cable IDE (tarjeta para
el dispositivo IDE si hace falta) y debe conectarse a una ranura IDE para trabajar bajo un controlador
IDE. Los EIDE, ATA 6 ultraDMA valen las controladoras IDE y un cable IDE, ya que solo son
controladoras IDE mejoradas.

Un dispositivo SCSI tiene un conector SCSI, cable SCSI, tarjeta controladora SCSI (algunos la traen
incorporada) y conectarse a una ranura SCSI para trabajar bajo un controlador SCSI. Lo mismo para
el Fireware que es un SCSI avanzado.
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Cable o bus IDE (40 hilos 40 pines)

Conexiones de un disco duro IDE. De izquierda a derecha:
conector para el cable IDE, jumpers y conector para la
alimentacion eléctrica

Conector externo
IDE

Cuatro conectores IDE en
una placa base. Todos los
conectores IDE disponen
www.areatecnologia.com de 40 pines

Cable Parallel ATA (izquierda 80hilos) y Serial ATA (derecha)

El "chipset®: mediante este elemento se han integrado en un solo componente los que antes se
encontraba en varias controladores. Se trata de agrupar en un solo componente controladoras que
todos los ordenadores necesitan. Dirige el trafico de bits en la placa base, como la forma en que
interacciona (se comunica) el microprocesador con la memoria o la caché, o el control de los puertos
y slots ISA, PCI, AGP, USB. Viene insertado en la placa base.

Las caracteristicas del chipset y su grado de calidad marcaran los siguientes factores a tener en
cuenta:

1. Que obtengamos o0 no el maximo rendimiento del microprocesador.
2. Posibilidades de actualizar el ordenador (por ejemplo cantidad maxima de memoria).

3. Poder utilizar ciertas tecnologias mas avanzadas de memorias y periféricos.

4. Compatibilidades: Tarjetas, micros y memorias. (con el micro elegido).

Ojo no confundir con el micro. El micro no se
ve porque lleva encima el ventilador.

Profesora Sandra Versaci 13



Cuadernillo de Nticx 49 afio

LAS MEMORIAS

MEMORIA ROM: Su nombre viene del inglés Read Only Memory que significa Memoria de Solo
Lectura ya que la informacion que contiene puede ser leida pero no modificada.

En ella se encuentra toda la informacién que el sistema necesita para poder funcionar correctamente
ya que los fabricantes guardan alli las instrucciones de arranque y el funcionamiento coordinado del
ordenador.

Al encender nuestro ordenador automéaticamente comienza a funcionar la memoria ROM. Por
supuesto, aunque se apague, esta memoria no se borra. Esta configuracién se guarda y se mantiene
sin borrar cuando se apaga la PC gracias a una pila que hay en la placa principal. No se usa,
actualmente se usa la Bios.

LA BIOS de un ordenador (Basic

Input Operative System) es una

memoria ROM, pero con la facultad

de configurarse segun las

- caracteristicas particulares de cada
BIOS maquina (hay datos que se pueden
modificar no todos). Es un programa

instalado en un chip de la placa

base, que se encarga del arranque

y la configuracion del ordenador.
Sustituye a la ROM.

La pila del ordenador, o mas correctamente el acumulador,
se encarga de conservar los datos de la BIOS cuando el
ordenador esta apagado. Sin ella, cada vez que
encendiéramos tendriamos que introducir las caracteristicas
del disco duro, del chipset, la fecha, la hora, el inicio de
Windows al arrancar, etc. ElI acumulador acaba de
descargarse por completo (como las baterias del movil) y
debe de cambiarse (por ejemplo cuando no cambia la fecha
en el ordenador).

La memoria principal 0 RAM (Random Access Memory, Memoria de Acceso Aleatorio) es donde el
ordenador guarda los datos de los programas que se estan ejecutando en ese momento y de donde
coge las 6rdenes el micro.

A la hora de elegir una RAM tendremos en cuenta dos datos, la capacidad de almacenamiento
(32Mb, 64Mb, 128Mb, 256Mb, 512MB, 1GB, 3GB...) y también la velocidad de transferencia de datos
entre la RAM y el micro (en MHz millones de veces que manda un bloque de informacion (ancho de
banda del bus de la placa por segundo).

El almacenamiento es considerado temporal por que los datos y programas permanecen en ella
mientras que el ordenador este encendido. Al apagarse los datos que hay en ella se pierden.

La RAM se puede ampliar con modulos de memoria (solo si escasea, ya que Sino no servira para
nada), pero si ponemos dos RAM con diferentes velocidades de transmision las 2 trabajaradn a la
velocidad de la mas baja. Existen varios tipos de RAM:

- DRAM : es "la original", y por tanto la més lenta (las hay para ranuras DIMMs o SIMMs pero este
tipo esta obsoleto.

-DDRAM: A doble velocidad que la DRAM. Muy usada todavia.
- SDRAM: estan sincronizadas con la velocidad de los buses de la placa, es decir los Mhz del bus de

la placa es a la velocidad que trabaja la RAM, por eso su velocidad se mide en Mhz. Solo las hay
moédulos para ranuras DIMM. Hay muchas Ram derivadas de esta DDR-SDRAM, PC100, PC133,
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etc.

- RIMM:. Es la gran rival de la SDRAM,, funcionan en un rango de 900 MHz y 1GHz. Est4 por ver si
seréa el modelo estadndar de memoria, ya que sus fabricantes, obligan a los que quieran utilizar su
tecnologia a pagar cuantiosas cantidades.

Memoria caché : Desde el punto de vista del hardware, existen dos tipos de memoria caché; interna
y externa (L1 o primaria y L2 o secundaria). La memoria caché interna esta incorporada en la CPU
(micro) del ordenador, mientras que la externa se encuentra fuera de la CPU entre el micro y la
RAM.

La memoria Caché es una clase de memoria RAM especial de alta velocidad.
La CPU puede obtener las instrucciones y los datos ubicados en la memoria caché mucho mas
rapidamente que las instrucciones y datos almacenados en la memoria principal (RAM). En la caché
se almacenan los datos que mas utilizamos normalmente. EI micro mira primero en la caché y si no
tiene los datos los obtiene de la RAM. La RAM no es capaz de trabajar a la velocidad del micro, la
Caché si. Son de tamafio mucha mas pequefio que la RAM por que son mucho mas caras. Su
capacidad de almacenamiento suele ser de Kbytes.

La memoria caché es como un tablero de anuncios en el que se colocan los papeles que se utilizan
con mayor frecuencia. Cuando se necesita la informacion del tablero de anuncios (CACHE),
simplemente se mira al tablero; si hay no estdn se buscara en el archivador donde cabe mas
informacion pero es mas lento encontrarla (RAM). La Ram no es capaz de trabajar a la velocidad del
micro la caché si.

www.areatecnologia.com

MEMORIA CACHE
MEMORIA RAM

Memoria Virtual: Es una ayuda a la memoria RAM. Sirve como una ampliacién auxiliar de memoria
cuando las cosas se ponen feas, es decir, cuando el sistema escasea de memoria RAM. Cuando
tenemos muchas aplicaciones abiertas y el tamafio de todas ellas supera el total de memoria RAM
fisica instalada, Windows mueve parte del contenido de la memoria al disco duro, para dejar espacio
libre para nuevas aplicaciones.

Légicamente el ordenador se ralentiza, porque el disco duro en un almacén que transmite los datos
al micro mucho mas lentos que la RAM. El archivo que especifica el tamafio usado de memoria
virtual se llama archivo de paginacion (tamafio memoria virtual).

El Microprocesador

Microprocesador (CPU): es el verdadero ordenador, ya que se encarga de realizar todas las
operaciones de calculo, y de controlar todo lo que sucede en el ordenador recibiendo informacion y
enviando érdenes (solo de la cache y de la RAM) para que los otros componentes trabajen. Consta
internamente de dos partes:

- Unidad aritmetica_logica(UAL): esta unidad realiza todos los célculos matematicos de la CPU (le
ayuda el coprocesador en las aritméticas). Se compone de un circuito complejo. EI ALU, puede
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sumar, restar, multiplicar, dividir, y realizar otros calculos u operaciones con los nimeros binarios
(funcién légica Sl por ejemplo).

- Unidad de control: este componente es responsable de dirigir el flujo (en qué orden deben ir, y
cuando) de instrucciones y de datos dentro de la CPU. Ordena lo que se hace en el micro en cada
momento.

Unidad central de

C P U proceso
Unidad de Instrucciones
control de I
programa Unidad de Unidad de
memoria entrada-salida

Unidad <
antmético- Datos <

logica

\‘ MEMORIAS RAM O
CACHE EXTERNA

A la hora de elegir un micro tendremos en cuenta lo primero el tipo (Intel Pentium o AMD Athlon) que
sea compatible con la placa base elegida y el chipset, el tipo de z6calo (donde se inserta en la placa
base).

Suelen se tipo socket LGA 775 (para los pentium 4) con mecanismo ZIF que es una palanca para
introducir y sacar el micro, o del tipo socket 939 (para Athlon 64) y la frecuencia o velocidad. También
es importante saber el nidmero de bits (32 o 64) y el tamafio de la memoria caché.

La CPU o micro se calienta y para ello se le pone undisipador del calor (ventilador).
Ventilador

El Micro (también llamado CPU) se calienta
y para ello se le pone un disipador con un
ventilador, si nosotros le aumentamos la
frecuencia de trabajo, la temperatura
aumentard en mayor medida y puede
afectar en el rendimiento del equipo e
incluso puede producir cuelgues y mal
funcionamiento. El ventilador queda en
contacto con la CPU.

i Cable de alimentacion

:
it
o
7,

e

Los Puertos

Un puerto es por donde se recibe o envia informacién al ordenador desde el exterior. Por ejemplo el
raton es un periférico, no pertenece propiamente al ordenador, por eso la informacion que se envia
desde el raton al ordenador debe pasar por un puerto (conexion), que serd el puerto donde se
conecta el ratdn con el ordenador.

El puerto mas usado actualmente para conectar casi todos los periféricos es el puerto USB. De todas
formas vamos a ver los tipos de puertos que nos podemos encontrar en un ordenador mediante la
siguiente imagen:
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VGA

Paralelo Serie ),

Conexion RJ45 para internet

Conactar "hemey®
TERMINALES Y SERALES j

274D 2D CATS SCTS GOBA TEND GC0 200TR 2281
Lo tormnaies roetastey ro v oSSi0e

Macho Hembra
Macho Hembra

Serie Paralelo
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Los puertos serie (COM): Ya en desuso aunque el PC incluye dos puertos serie.

Los puertos paralelos (LPT): Las impresoras recuerdan inmediatamente la imagen mental del
puerto paralelo.

Puertos PS/2: son un tipo de puerto serie, y a ellos se conectan el teclado y el raton.

Puerto USB (Universal Serial Bus): es un estandar en los ordenadores de ultima generacién. Es
totalmente Plug & Play, es decir, con solo conectar el dispositivo y en caliente (con el ordenador
encendido), el dispositivo es reconocido e instalado de manera inmediata. USB 1.0, 1.1, 2.0 cuanto
mas grande es el nidmero mayor es la velocidad de transferencia de datos entre el periférico
conectado al puerto y el ordenador.

Puerto Fireware: Entrada y salida de datos a gran velocidad. Suele emplearse para trasferir datos
entre camaras o video camaras y el ordenado.

Conectores (puertos) VGA: se usan para conectar los monitores y son de color azul.

Puerto HDMI: Es el puerto mejor y mas usado para conectar los monitores o pantallas. Es un puerto
gue transmite audio y video a la vez (multimedia). Tienen un ancho de banda (velocidad de
transmision) de hasta 5 gigabytes por segundo, por eso se utiliza para enviar sefiales de alta
definicion HD. Puedes saber méas sobre la alta definicion en el siguiente enlace: TV LCD FULL HD.
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Aqui puedes ver el conector y puerto HDMI:

Tampoco hay que olvidar otro tipo de conectores que son ya habituales en los ordenadores portatiles
como los puertos infrarrojos que transmiten los datos sin cables fisicos y los
transmisores bluetooth inalambricos que generalmente se insertan en un puerto USB o en tarjeta
pcmcia que es otro puerto de comunicaciones.

La tecnologia wireless es para transmision inaldmbrica (por ondas como las de la radio) entre
ordenadores (redes) y usan transmisores wi-fi (antenas, router,etc) para la transmision de los datos.
En los ordenador modernos viene el transmisor-receptor wi-fi, o bluetooh incorporado para poder
conectar a él componentes con esta tecnologia inalambrica.

Lo dltimo en transmisién de datos es por medio de la luz. Aqui tienes mas informacion: LI-FI

Podemos como conclusion decir que tenemos 3 tipos de transmisiones inaldmbricas: infrarrojos,
bluetooth y wi-fi.

Para saber mas sobre los puertos Vvisita este enlace: Puertos de Comunicacion.

Los periféricos

Se denomina periféricos a los aparatos o dispositivos auxiliares e independientes conectados a la
unidad central de procesamiento de una computadora. Se consideran periféricos tanto a las unidades
o dispositivos a través de los cuales la computadora se comunica con el mundo exterior, como a los
sistemas que almacenan o archivan la informacion, sirviendo de memoria auxiliar de la memoria

principal.

o Los periféricos se clasifican en:

o Periféricos de entrada: captan y envian los datos al dispositivo que los procesara.

o Periféricos de salida: son dispositivos que muestran o proyectan informacién hacia el exterior del
ordenador.

o Periféricos de almacenamiento: son los dispositivos que almacenan datos e informacion por
bastante tiempo. La memoria de acceso aleatorio no puede ser considerada un periférico de
almacenamiento, ya que su memoria es volatil y temporal.

o Periféricos de comunicacién: son los periféricos que se encargan de comunicarse con otras
méaquinas o computadoras, ya sea para trabajar en conjunto, o para enviar y recibir informacion.

El disco duro es la unidad de almacenamiento mas importante y mas grande del ordenador. En él
se guardan los programas, archivos, juegos, etc. que tenemos en nuestro ordenador.

La informacién se almacena en unos finos platos o discos, generalmente de aluminio, recubiertos por
un material sensible a alteraciones magnéticas.

Estos discos, cuyo numero varia segun la capacidad de la unidad, se encuentran agrupados uno
sobre otro y atravesados por un eje, y giran continuamente a gran velocidad. La velocidad de
rotacion, incide directamente en el tiempo de acceso a los datos (rapidez).
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En antiguas unidades era de 3.600 rpm (revoluciones por minuto). La mayoria de los discos duros
actuales giran ya a 7.200 rpm, Y actualmente, existen discos de alta gama aun mas rapidos, hasta
10.000 rpm. Dos son los datos importantes a la hora de elegir un disco duro, su capacidad de
almacenamiento (en GB) y Su velocidad de rotacion (en r.p.m.).

0JO Hay dos tipos de discos duros segun el tipo de controladora IDE (o las IDE mas avanzadas)
0 SCSiI (fireware).

La superficie de un disco del disco duro se divide en una serie de anillos concéntricos, denominados
pistas. Al mismo tiempo, las pistas son divididas en tramos de una misma longitud, llamados
sectores; normalmente en un sector se almacenan 512 bytes. Finalmente, los sectores se agrupan
en cluster o unidades de asignacién (cantidad minima de espacio que se puede asignar a un
archivo).

Por ejemplo si el cluster es de 4Kb, significa que para guardar un archivo de 1Kb se usan 4Kb, para
guardar 5Kb se emplean 8Kb, por eso el clister debe ser del menor tamafio posible. Normalmente 4
sectores de 512 bytes constituyen un Cluster (racimo), y uno o mas Cluster forman una pista.

Platos o Discos

Disco Dure

Lectora grabadora de CD-ROM o de DVD: el parametro principal por el que se distinguen en los
comercios y la publicidad estas unidades, al margen de su marca, es la velocidad de transferencia de
la informacion, que en el caso de las grabadoras son 3 las velocidades y se representan por un
namero seguido de una X (cada x 15Kb/s).

Ejemplo; 52x/24x/52x (lee regraba graba). En el caso de DVD vienen 2 una para CD y otra para
DVD.

Los DVD de doble capa son DVD en los que los datos se graban en el DVD en dos capas una
encima de otra (doble capacidad), para leer estos DVD se necesita un lector de DVD de doble capa.
(recordar capacidades de almacenamiento disquete, cd y dvd).

Otro dato importante es el buffer de memoria que es la cantidad de datos que puede almacenar
cuando esta grabando para que en caso de que el ordenador no mande datos los pueda leer desde
la grabadora sin  estropearse la grabacion por falta de datos (en  MB).

Monitores: Los monitores CRT son los de toda la vida: con su tubo de rayos catddicos; como los de
los televisores. Las caracteristicas a tener en cuenta en este tipo de monitores es el tamafio (en
pulgadas) y su frecuencia o velocidad de refresco (nimero de veces que la pantalla se dibuja por
segundo (parpadeo). Ejemplo un monitor de 60Hz (minimo aceptable) se dibuja la pantalla 60 veces
cada segundo.

Las pantallas TFT (cristal liquido LCD) Son los mas recientes frutos de la tecnologia aplicada al
mundo de los monitores planos, dejando atras a los modelos de tubo CRT. Aunque estos monitores
no parpadean tienen una caracteristica similar al a frecuencia de refresco y es el tiempo de respuesta
(tiempo que tarda en realizar un cambio en el monitor pedido por el usuario), cuanto mas pequefio
sea mejor. Se mide en milisegundos (20ms minimo para evitar efectos de ver el rastro del
movimiento del raton por ejemplo). Estos monitores tienen una resolucion fija, si se cambia pierde
calidad la imagen.

Para elegir un monitor tendremos en cuenta el tipo, la resoluciéon (méaxima), frecuencia de
refresco o tiempo de respuesta (en TFT) y el paso del punto.
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Salida
Entrada Alimentacién
Alimentacién eléctrica 220V
eléctrica 220V (Para el Monitor)

Puertos PS/2

Ventilador
Fuente
Alimentacion

Puertos USB

Puertos Serie

(COM1 y COM2)
Puerto Paralelo

Tarjeta de (LPT1)

edicion de video

Tarjeta grafica

Tarjeta de RED Eonecior NG

Tarjeta con Tarjeta de sonido

Puerto SCSI
MODEM

Trabajo Prdactico N°3

1. Observa el gabinete de tu pc y anota en el procesador de textos qué puertos encuentras,
basdndote en lo mencionado en el punto anterior.
Utiliza tabulaciones para ello

2. Inicialmente se puede sefialar que la incorporacién de un mayor nimero de transistores en
chips mds pequefios ha dado como resultado ganancias en el desempefio asi como incrementos
enla velc'quflad de f:ompu'ro. Unidad de Control  ALU

Accede al siguiente link y anota en 3 columnas los factores que

afectan a la velocidad de procesamiento de una computadora. Decodificar gEjecutar

http://www.jegsworks.com/lessons-sp/lesson4/lesson4-6 . htm

3. La computadora sélo puede hacer una tarea a la vez. Cada Memoria
accion debe desmenuzarse en sus pasos mds bdsicos. Una secuencia Principal
de pasos, desde que se tfoma uha instruccion hasta tomar la Buscar P Almacenar
siguiente, se llama Ciclo de Procesamiento.

Explica con tus palabras el ciclo que representa este grdfico.
Puedes utilizar cuadro de texto para ello
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. Trabajo Practico 4: Revisamos los conocimientos
1. Resuelve el test y anota tu puntaje
http://contenidos.educarex.es/mci/2007/15/testorden2/orden10/ordenl0.html

2. Observa el anuncio y responde en tu carpeta

El padre de un alumno quiere comprar una computadora para la casa y no tiene idea.

Vio una oferta que le parecié buena por el precio, pero el aviso no es muy claro.

VENDO
COMPUTADORA. Led 19. Disco 320 GB. | |
Memvoria ddr2 2 GB. DVD. Lector de tarjetas.
AMD 2.1. Gabinete kit. Eavios a todo el pais.|
Precio: $2.497.

:A queé se refiere el aviso cuando dice “Led 19772
:Qué es un disco de 320 GB?

¢Queé es una memoria ddr2 2 GB?

Cuindo dice DVD, ;a qué se refiere?

¢Qué es un lector de tarjetas?

¢Queé significa “AMD 2.177?

:Qué es un “gabinete kit”’?

3. Indica si los siguientes elementos pertenecen al Hardware o al Software del ordenador:

micréfono Microsoft Word
tarjeta de memoria RAM Windows
fotografia digital Hardware Monitor
raton Escdner
Messenger Software Power Point
cancién en MP3 impresora
disco duro,. navegador de Internet

4. Relaciona los periféricos de la izquierda con su clasificacién en la derecha

Altavoz Entrada
Monitor
Microfono .
Escaner Salida
Impresora
Modem
Disquetera Almacenamiento
Teclado

Camara digital de fotos )
Pantalla tactil Comunicacion
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UNIDAD 3: El software

| - ;Qué es?

Se conoce como software al equipamiento I6gico o soporte l6gico de
una computadora digital; comprende el conjunto de los componentes
I6gicos necesarios que hacen posible la realizacibn de tareas

Preparar mate Il

especificas. Cuando hablamos de software nos referimos a los Lienar pava
programas. Se puede clasificar en: l
eSoftware de sistema: Son aquellos programas que permiten la

administracion de la parte fisica o los recursos de la computadora, es if}?\:ﬁ;
la que interactua entre el usuario y los componentes hardware del l
ordenador. Se clasifican el Sistemas Operativos Monousuarios y

Multiusuarios. Pueden incluir Sistemas operativos, Controladores Calentar agua
de dispositivos, Herramientas de diagndstico, Herramientas de |
Correccién y Optimizacion

Llegé agua no

«Software de programacién: Es el conjunto de herramientas que e
permiten al programador desarrollar programas informéaticos, usando :
diferentes alternativas y lenguajes de programacion, de una manera S'l
practica. Incluye entre otros Editores de texto, Compiladores, Tomar
Intérpretes, Enlazadores, Depuradores la calabaza

|

eSoftware de aplicacién: Es aquel que permite a los usuarios llevar
Tomar yerba

a cabo una o varias tareas especificas, en cualquier campo de

actividad susceptible de ser automatizado o asistido, con especial l
énfasis en los negocios. Incluye entre otros: Aplicaciones ofimaticas, Noresar yerba
Software educativo, Software empresarial, Telecomunicaciones (por a la calabaza
ejemplo Internet y toda su estructura logica), Videojuegos, Software l
médico
Llegd
. ., . . hasta la medida i
= Averigua y anota la funcion de cada uno de los diferentes tipos indicada
se software de programacion si |
= ¢Qué sistema operativo usamos en la escuela? ¢Y en tu casa? ety ~oudli
» Anota al menos un ejemplo para cada uno de los diferentes tipos g =
de software de aplicacién |
Colocar
Il - 4 Qué es un programa informatico? Bombilla

l

Un programa informatico es una serie de comandos ejecutados por el

equipo. Sin embargo, el equipo solo es capaz de procesar elementos ag;go‘ggga i
binarios, es decir, una serie de Os y 1s. Por lo tanto, necesitamos un

lenguaje de programacién para escribir de manera legible, es decir, si l

con comandos que el ser humano pueda comprender (por ser similares &

a su propio lenguaje) los comandos que el equipo debera ejecutar. el
Estos programas se traducen después a un lenguaje maquina (en l
binario) a través de un compilador.

El método de escritura de un programa esta muy ligado al lenguaje de Se llens no
programacion elegido, ya que existen muchos tipos distintos. Ademas, la calabaza

el compilador debe coincidir con el lenguaje elegido: cada lenguaje de & l
programacion tiene su propio compilador (excepto los lenguajes

interpretados). Aspirar por

En términos generales, el programa es un simple archivo de texto 2 e

(escrito en un procesador o editor de texto), llamado archivo fuente).
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El archivo fuente contiene lineas de programa llamadas cédigo fuente. Este archivo fuente, debe
compilarse una vez completado. La compilacién se realiza en dos pasos:

archivo fuente archivo objeto archive ejecuta ble

compi lador aditor de vinculos

o El compilador transforma el codigo fuente en cédigo objeto y lo guarda en un archivo objeto, es
decir que traduce el archivo fuente a lenguaje maquina (algunos compiladores también crean un
archivo en ensamblador, un lenguaje similar al lenguaje maquina ya que posee las funciones
basicas, pero puede ser leido por los seres humanos.

e Luego, el compilador llama a un editor de vinculos (o ensamblador) que permite insertar los
elementos adicionales (funciones y bibliotecas) a los que hace referencia el programa dentro del
archivo final, pero que no se almacenan en el archivo fuente.
A continuacion, se crea un archivo ejecutable que contiene todos los elementos requeridos por
el programa para funcionar de manera independiente (en Microsoft Windows o MS-DOS este
archivo tendra la extension .exe).

Il - ; Software Libre o Propietario?

El Software Libre es el que respeta la libertad de los usuarios sobre su producto adquirido y, por
tanto, una vez obtenido puede ser usado, copiado, estudiado, cambiado y redistribuido libremente.
Su denominacién de Libre se debe a que se tratan de programas de Cédigo Abierto (Open Source)
Esta clase de software suele estar disponible gratuitamente, o al precio de costo de la distribucién a
través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea asi, por lo tanto no hay que asociar
software libre a "software gratuito" ya que, conservando su caracter de libre, puede ser distribuido
comercialmente. Analogamente, el "software gratis" o "gratuito" incluye en ocasiones el cddigo
fuente; no obstante, este tipo de software no es libre en el mismo sentido que el software libre, a
menos que se garanticen los derechos de modificacion y redistribuciébn de dichas versiones
modificadas del programa.

En la actualidad existe una organizacion llamada Free Software Foundation, o Fundacién para el
Software Libre, que introdujo el concepto de licencia GPL (General Public License, Licencia Publica
General) y que establece los derechos de uso del Software Libre.

IV - Las licencias

Una Licencia de Software es la autorizacion o permiso concedida por el autor para utilizar su obra
de una forma convenida habiendo marcado unos limites y derechos respecto a su uso. Es decir, la
Licencia puede, por ejemplo, restringir el territorio de aplicacién del programa, su plazo de duracion o
cualquier otra clausula que el autor del software decida incluir.

Las licencias sobre obras intelectuales originales son una forma de proteccién proporcionada por las
leyes vigentes que incluyen tanto los trabajos publicados como los pendientes de publicacién, y
otorgan al autor el derecho exclusivo para autorizar a otros a utilizar, modificar y/o redistribuir su obra
original.

Software propietario, en cambio y tal como lo ha definido la Free Software Fundation es cualquier
programa en el que algun individuo o compafiia retiene el derecho de autor
exclusivo sobre el mismo. Al mismo tiempo se le niega a otras personas el
acceso al codigo fuente del programa y el derecho a copiarlo, modificarlo o
estudiarlo.

¢A qué se denomina copyright y copyleft?

X Investiga mds datos sobre la Free Software Foundationy prepara un
informe en Word con las siguientes caracteristicas.

T (Qué representa la imagen?

T Averigua la  diferencia entre freeware, shareware, spyware y adware.
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V - El sistema operativo

Para que un ordenador pueda hacer funcionar un programa informético, debe contar con la
capacidad necesaria para realizar cierta cantidad de operaciones preparatorias que puedan
garantizar el intercambio entre el procesador, la memoria y los recursos fisicos (periféricos).

El sistema operativo se encarga de crear el vinculo entre los recursos materiales, el usuario y las

aplicaciones (procesador de texto, videojuegos, etcétera). Cuando un programa desea acceder a un

recurso material, no necesita enviar informacién especifica a los dispositivos periféricos; simplemente

envia la informacion al sistema operativo, el cual la transmite a los periféricos correspondientes a

través de su driver (controlador). Si no existe ningun driver, cada programa debe reconocer y tener
presente la comunicacion con cada tipo de periférico.

4 Ap|icaciones
1
Sisterna De esta forma, el sistema operativo permite la "disociacion" de
OPe:af'“o programas y hardware, principalmente para simplificar la gestion
Uhidades | de recursos y proporcionar una interfaz de usuario (MMI por sus
| | siglas en inglés) sencilla con el fin de reducir la complejidad del
equipo.
| Hardware |

Funciones del sistema operativo

e Administracion del procesador: el sistema operativo administra la distribucion del
procesador entre los distintos programas por medio de un algoritmo de programacion. El
tipo de programador depende completamente del sistema operativo, segin el objetivo
deseado.

e Gestion de lamemoria de acceso aleatorio: el sistema operativo se encarga de gestionar el
espacio de memoria asignado para cada aplicacion y para cada usuario, si resulta pertinente.
Cuando la memoria fisica es insuficiente, el sistema operativo puede crear una zona de
memoria en el disco duro, denominada "memoria virtual". La memoria virtual permite
ejecutar aplicaciones que requieren una memoria superior a la memoria RAM disponible en el
sistema. Sin embargo, esta memaria es mucho mas lenta.

e Gestion de entradas/salidas: el sistema operativo permite unificar y controlar el acceso de
los programas a los recursos materiales a través de los drivers (también conocidos como
administradores periféricos o de entrada/salida).

e Gestion de ejecucion de aplicaciones: el sistema operativo se encarga de que las
aplicaciones se ejecuten sin problemas asignandoles los recursos que éstas necesitan para
funcionar. Esto significa que si una aplicacion no responde correctamente puede "sucumbir”.

e« Administracién de autorizaciones: el sistema operativo se encarga de la seguridad en
relacion con la ejecucion de programas garantizando que los recursos sean utilizados sélo por
programas y usuarios que posean las autorizaciones correspondientes.

e Gestion de archivos: el sistema operativo gestiona la lectura y escritura en el sistema de
archivos, y las autorizaciones de acceso a archivos de aplicaciones y usuarios.

e Gestion de la informacion: el sistema operativo proporciona cierta cantidad de indicadores
gue pueden utilizarse para diagnosticar el funcionamiento correcto del equipo

VI - Los virus informaticos

Un virus informatico es un malware que tiene por objeto alterar el normal funcionamiento de la
computadora, sin el permiso o el conocimiento del usuario. Los virus, habitualmente, reemplazan
archivos ejecutables por otros infectados con el codigo de este. Los virus pueden destruir, de manera
intencionada, los datos almacenados en un ordenador, aunque también existen otros mas
inofensivos, que solo se caracterizan por ser molestos.
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Los virus se propagan mas facilmente mediante datos adjuntos incluidos en
mensajes de correo electrénico o de mensajeria instantanea. Por este motivo es
fundamental no abrir nunca los datos adjuntos de correo electrénico a menos que
sepa de quién procede y los esté esperando.

Los virus se pueden disfrazar como datos adjuntos de imagenes divertidas,
tarjetas de felicitacion o archivos de audio y video. Se propagan como descargas
en Internet o se pueden ocultar en software ilicito u otros archivos o programas
gue puede descargar.

El funcionamiento de un virus informatico es conceptualmente simple. Se ejecuta

un programa que esta infectado, en la mayoria de las ocasiones, por
desconocimiento del usuario. El codigo del virus queda residente (alojado) en la
memoria RAM de la computadora, aun cuando el programa que lo contenia haya
terminado de ejecutarse. El virus toma entonces el control de los servicios
basicos del sistema operativo, infectando, de manera posterior, archivos
ejecutables que sean llamados para su ejecucion. Finalmente se afiade el cédigo

del virus al programa infectado y se graba en el disco, con lo cual el proceso de
replicado se completa.

= ¢A qué se llama malware?
= Investiga sobre la historia de los virus

Tipos de virus e imitaciones

Existen diversos tipos de virus, varian segun su funcién o la manera en que éste se ejecuta en
nuestra computadora alterando la actividad de la misma, entre los mas comunes estan:

Troyano: Consiste en robar informacién o alterar el sistema del hardware o en un caso
extremo permite que un usuario externo pueda controlar el equipo.

Gusano: Tiene la propiedad de duplicarse a si mismo. Los gusanos utilizan las partes
automaticas de un sistema operativo que generalmente son invisibles al usuario.

Bombas légicas o de tiempo: Son programas que se activan al producirse un
acontecimiento determinado. La condicién suele ser una fecha (Bombas de Tiempo), una
combinacioén de teclas, o ciertas condiciones técnicas (Bombas Ldgicas). Si no se produce la
condicion permanece oculto al usuario.

Hoax: Los hoax no son virus ni tienen capacidad de reproducirse por si solos. Son mensajes
de contenido falso que incitan al usuario a hacer copias y enviarla a sus contactos. Suelen
apelar a los sentimientos morales ("Ayuda a un nifio enfermo de cancer") o al espiritu de
solidaridad ("Aviso de un nuevo virus peligrosisimo") y, en cualquier caso, tratan de
aprovecharse de la falta de experiencia de los internautas novatos.

Joke: Al igual de los hoax, no son virus, pero son molestos, un ejemplo: una pagina
pornografica que se mueve de un lado a otro, y si se le llega a dar a errar es posible que
salga una ventana que diga: OMFG!! No se puede cerrar!

Acciones de los virus

Algunas de las acciones de algunos virus son:

Unirse a un programa instalado en el ordenador permitiendo su propagacion.

Mostrar en la pantalla mensajes o imagenes humoristicas, generalmente molestas.

Ralentizar o bloquear el ordenador.

Destruir la informacion almacenada en el disco, en algunos casos vital para el sistema, que
impedira el funcionamiento del equipo.

Reducir el espacio en el disco.

Molestar al usuario cerrando ventanas, moviendo el ratéon...

. COmo prevenirse?

Para prevenirse contra los virus, es fundamental que mantenga el equipo actualizado con las
actualizaciones y herramientas antivirus mas recientes, que esté informado acerca de las ultimas
amenazas y que siga unas reglas basicas cuando explore la Web, descargue archivos o abra
archivos adjuntos.
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Los antivirus son programas cuya funcion es detectar y eliminar Virus informaticos y otros
programas maliciosos.

Basicamente, un antivirus compara el cédigo de cada archivo con una base de datos de los codigos
(también conocidos como firmas o vacunas) de los virus conocidos, por lo
gue es importante actualizarla periédicamente a fin de evitar que un virus
nuevo no sea detectado. Se les ha agregado funciones avanzadas, como la
busqueda de comportamientos tipicos de virus (técnica conocida como
Heuristica) o la verificacion contra virus en redes de computadoras.

Normalmente un antivirus tiene un componente que se carga en memoria y permanece en ella para
verificar todos los archivos abiertos, creados, modificados y ejecutados en tiempo real. Es muy
comun que tengan componentes que revisen los adjuntos de los correos electronicos salientes y
entrantes, asi como los scripts y programas que pueden ejecutarse en un navegador web (ActiveX,
Java, JavaScript).

Un cortafuegos o firewall es un sistema que
previene el uso y el acceso desautorizados a tu _

ordenador. i |

Los cortafuegos pueden ser software, hardware, o e

una combinacion de ambos. Se utilizan con .
frecuencia para evitar que los usuarios F'- N By ol - j-
desautorizados de Internet tengan acceso a las ._;s —E;E-__-
redes privadas conectadas con Internet, ) =
especialmente intranets. 1,- Vi
Todos los mensajes que entran o salen de la Intranet t_: .| -

pasan a través del cortafuegos, que examina cada
mensaje y bloquea los que no cumplen los criterios
de seguridad especificados.

Es importante recordar que un cortafuegos no elimina problemas de virus del ordenador, sino
gue cuando se utiliza conjuntamente con actualizaciones regulares del sistema operativo y un buen
software antivirus, afiadira cierta seguridad y proteccion adicionales para tu ordenador o red.

Los cortafuegos de hardware proporcionan una fuerte proteccién contra la mayoria de las formas
de ataque que vienen del mundo exterior y se pueden comprar como producto independiente o en
routers de banda ancha.

Desafortunadamente, luchando contra virus, gusanos y Troyanos, un cortafuegos de hardware puede
ser menos eficaz que un cortafuegos de software, pues podria no detectar gusanos en emails.

Cortafuegos de software

Para usuarios particulares, el cortafuegos mas utilizado es un cortafuego de software. Un buen
cortafuegos de software protegera tu ordenador contra intentos de controlar o acceder a tu ordenador
desde el exterior, y generalmente proporciona proteccién adicional contra los troyanos o gusanos de
E-mail mas comunes.

La desventaja de los cortafuegos de software es que protegen solamente al ordenador en el que
estan instalados y no protegen una red.

= Investigay responde

¢Cudndo aparecio el primer gusano?

¢Como te das cuenta si un spyware entré a tu sistema?

¢En qué se diferencian un gusano, un troyano y un virus?

Realiza un listado con el nombre de antivirus y cortafuegos mds utilizados

Hwnp=

A modo de evaluacidn...
E Elabora una infografia sobre la unidad trabajada
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UNIDAD 4: MUNDO DIGITAL

| - Informacién analdgica vs informacion digital

Comunmente la informacion es procesada de 2 maneras: analdgica y digitalmente.

La representacion de la informacién esta dada por sefiales, por lo que existen sefales analégicas y
sefales digitales. ¢ Cudl es la diferencia?

Una sefial analdgica puede verse como una forma de onda que toma un continuo de valores en
cualquier tiempo dentro de un intervalo de tiempo.

Una sefal digital es una forma de onda muestreada o discreta, pero cada niumero en la lista puede,
en este caso, tomar solo valores especificos.

Se puede utilizar un termémetro como un ejemplo de los dos tipos de sefales. Si el termémetro tiene
un indicador o un tubo de mercurio, la salida es una sefial analdgica. Ya que se puede leer la
temperatura en cualquier momento y con cualquier grado de exactitud (limitada, desde luego, por la
resolucion del lector, humana o mecanica). Si el indicador del termémetro toma ahora la forma de un
lector numérico, el termémetro se vuelve digital.

En la naturaleza todo es analégico, ya que fisicamente todo es continuo. Los computadores realizan
sus operaciones sobre informacion digital.

Es posible convertir la informacion analdgica en informacion digital y vice versa (ADC y DAC).

Caracteristicas de lainformacion digital Caracteristicas de la informacion analdgica.

La informacién puede ser
actualizada, modificada,
copiada, editada y,
especialmente, reutilizada.

Mas alla del soporte fisico (gj. libro)
Accesibilidad no se requiere de ningun dispositivo
para la lectura de documentos.

Reusabilidad

Se puede establecer un
cierto tipo de
Interactividad “comunicacion” entre el Actualizacion
usuario y los diferentes
sistemas informaticos.

La actualizacion de la informacion
plantea serias dificultades.

La densidad de informacion es

Independientemente del proporcional al espacio fisico
Recuperabilidad volumen de mfprmauon a | pensidad existente. El espacio del soporte

consultar su busqueda es digital es inmensamente menor al

facil y rapida. soporte de papel (paginas versus

bytes).

La informacion se difunde
a gran escala con el
minimo coste econdémico. Buscabilidad /
La virtualidad permite una | Interactividad
utilizacion “multiusuario”
de la informacién.

La informacién anal6gica requiere
una lectura secuencial (desde el
principio hasta el final) para no
perder el significado del contenido
del documento.

Virtualidad

Investiga y responde en tu carpeta

¢Qué diferencia existe entre valores continuos y discretos?
¢A qué llamamos digitalizar?

¢Qué funcion cumple la computadora en este proceso?

w N =0
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Il - ;COémo se representan los datos?

En el interior del gabinete del sistema de una computadora, se ven principalmente circuitos
electrénicos. En una computadora los datos son reducidos a interruptores eléctricos. Los
interruptores pueden tener sélo uno de dos estados posibles: encendido o apagado. Asi que sélo se
cuenta con dos simbolos numéricos, 1 para encendido y O para apagado.

Al contar con tan sélo dos simbolos numéricos, las computadoras funcionan internamente con el
sistema binario que se compone de dos digitos (0 y 1) para la representacion de datos e
instrucciones. Estos dos digitos se implementan de forma electronica mediante dos estados
(apagado o encendido). Toda la informacién que entra a una computadora es convertida en estos
nameros binarios.

A cada simbolo se le llama digito binario, en inglés bit (binary digit). Al igual que en el sistema
decimal, combinando de forma adecuada estos dos simbolos, se puede representar nuevas
cantidades.

Bits Bytes

Bit: Al referirse a datos de computadoras, cada interruptor

que esté apagado (valor 0) o encendido (valor 1) es un bit. La ~ Un interrupter “encendido” representa un 1
palabra bit es la forma abreviada de binary digit (digito ~ Yn inferrupfor “apagade” representa un 0
binario) y constituye la unidad de datos méas pequefia posible. Un bit

Bytes: Para representar cualquier cosa significativa es @ @ ([;) @ @
necesario usar grupos de bits. El byte es una agrupacion de =
ocho bits. En una computadora los bytes se utilizan para D D D D D D B
representar numeros, letras y caracteres especiales. Conun o 1 o o0 0 0 1 1
byte se tienen 256 combinaciones diferentes de ocho bits

(combinaciones de ceros y unos). Esto permite representar

todos los caracteres del teclado, incluyendo letras La letra "C* en cédigo ASCIT esta

(mayusculas y mintsculas), nimeros, signos de puntuacion y representada por 01000011
otros simbolos mediante alguna de estas combinaciones.

Il - Unidades de medida de capacidad de almacenamiento:

La capacidad de almacenamiento de una computadora usa como unidad de medida el byte, de
manera similar a como el litro viene a representar la unidad de capacidad de un recipiente. En la
siguiente tabla, se presenta la capacidad de memoria en los multiplos mas usados del byte y sus
equivalencias.

Capacidad de memoria en los multiplos del byte

Unidad Abreviatura Equivalencia

Kilobyte K, KB 0 K-byte. |[1.024 bytes (aprox. Mil bytes)

Megabyte MB o M-byte. 1.024 KB (aprox. 1 millén de bytes)
Gigabyte GB o0 G-byte 1.024 MB (aprox. Mil millones de bytes)
Terabyte TB o T-Byte éy?gg)GB (aprox. Un millon de billones de

= C¢A cudntos Kb equivale 1 Megabyte?
= (A cudntos GB equivalen 300 KB?

= Si deseo grabar un programa que ocupa 5689000bytes, ¢cudntos disquetes necesito?
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IV - Sistema Binario: el lenquaje de las computadoras:

El sistema binario, en matematicas e informatica, es un sistema de numeracion en el que los
nameros se representan utilizando solamente las cifras cero y uno (O y 1).

Conversion de decimal a binario

Se divide el nimero decimal entre 2 y se anota el resto, el resultado de la division se divide
nuevamente entre 2 y se vuelve a anotar el resto. Se continlla este proceso hasta que el ultimo
resultado de la division sea 1 (es decir, sea menor que 2). Se toma el Ultimo resultado (cociente) y
cada uno de los restos, en el orden inverso a como fueron obtenidos, es decir, que el primer resto
sera el bit menos significativo.

100, = 1100100,

Conversién de binario a decimal

La conversion se obtiene resolviendo el polinomio de numeracion cuya base es 2.
Por ejemplo: 1011, = 1x 23+ 0x 22+ 1x2'+1x2°=
=8 + 0 + 2 + 1 =11y

1. Empargja adecuadamente ambas columnas. -

' Bi 4 1024 Kb |
| Byte < 1024 Mb |
Kiloyte (Kb) < & Bits |
' Megabyte (Mb) < Un "1" o un *0" |
| Gigabyte (Gb) 1024 Bytes |

E  Accede al siguiente link para comprenderlo mejor

https://www.youtube.com/watch?v=iTkXq9kmQnc

V- Del mundo fisico al mundo virtual

Digitalizar es traducir informaciéon como textos, imagenes o sonidos, a un formato
gue puedan entender los microprocesadores, es el proceso de convertir
informacion analdgica en formato digital.

Existen diferentes formas de digitalizar informacion, generalmente depende del
tipo de informacion. Por ejemplo, una fotografia en papel suele digitalizarse. El
objetivo de la digitalizacion es mejorar el acceso a los materiales. A tal fin, muchos
de los materiales digitalizados pueden ser buscados a través de bases de
datos en Internet.
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Aspectos positivos

La digitalizacion de la informacién tiene como aspectos positivos:

o Permite ordenar muchos componentes esenciales en la vida de una persona y establecer
interrelaciones entre conceptos de &mbitos muy diversos.

o Resulta una herramienta muy eficiente para recordar hechos y elementos del pasado y planificar
sucesos futuros.

o Puede resultar atil en el tratamiento de enfermedades mentales, principalmente aquellas que
comporten una degeneracion de la memoria

o Elimina la presencia de la mayoria de informacion en soporte fisico. Permite asi ahorrar espacio y
organizar mejor la informacion, que se concentra en el ordenador personal.

e Es respetuoso con el medio ambiente.

e Permite liberar la memoria de datos superfluos, los cuales se almacenan en el ordenador, y se
pueden revisar en cualquier momento.

Aspectos negativos

e La seguridad y la privacidad del individuo se pueden ver comprometidas, ya que el sistema guarda
toda la informacion de la vida diaria sin discriminacion de contenido.

e Puede mecanizar el comportamiento humano, ya que todos los ambitos de la vida se ven
orientados a la obtencion de informacion, pudiendo crear una cierta dependencia y una
limitacion/alteracion de la actividad diaria.

o Puede limitar la memoria, por la tendencia a la despreocupacion, emplazando a las maquinas que
conforman el sistema a recordar por las personas, suponiendo una pérdida progresiva de los
recuerdos vitales.

e En contraposicion al anterior enunciado, se puede llegar también al punto de recopilar
virtualmente una cantidad de memorias totalmente antinatural, que incluiria hasta el mas infimo
detalle de la vida pasada e impediria ejercer el acto natural de olvidar.

¢En qué consiste la profundidad?

. ¢Cudles son los formatos que se utilizan para la
digitalizacion de imagen?

7. <¢Cdmo se logra digitalizar video?

8. ¢Cudles son los formatos de archivo para ello?

9. ¢(Qué debemos tener en cuenta al comprar una cdmara

Trabajo prdctico: En el mundo digital 3
1. ¢Qué significa digitalizar una imagen? . .
2. ¢A qué llamamos pixel? ——
3. ¢Qué se entiende por resolucién? -~ 1
4. ¢Qué diferencia hay entre ppiy dpi? /4
5.
6

digital? Presenta este trabajo impreso en

10. ¢Cémo funciona la digitalizacién de texto? Word, con caratula, encabezado y

11, ¢A qué se llama codigo ASCCII? pie de pagina.

12. ¢En qué consiste el proceso de muestreo? « Caratula: borde de pagina, titulo y

13. CQUé se entiende por cuan‘rificacién? datos del grupo centrados horizontal y

14. ¢De qué depende la calidad del sonido digitalizado? verticalmente.

15. ¢Cudles son los formatos de archivo mds utilizados? e Cuerpo del trabajo: Encabezado y

pie con Titulo del trabajo y apellidos

respectivamente.

¢ Numerar las paginas.
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UNIDAD 5: Redes digitales

Una red de computadoras es un conjunto de equipos

informaticos conectados entre si por medio de dispositivos |
fisicos que envian y reciben impulsos eléctricos, ondas 'g‘
electromagnéticas o cualquier otro medio para el transporte =

de datos para compartir informacion y recursos.

Una red de computadoras esta conectada tanto por
hardware como por software:

Hardware: incluye tanto las tarjetas de interfaz de red como
los cables que las unen;

Software: incluye los controladores, que son programas que
se utilizan para gestionar los dispositivos y el sistema ‘
operativo de la red. !

i
a1

| - Componentes de una red

Servidor: este ejecuta el sistema operativo de red y ofrece los servicios de red a las estaciones de
trabajo.

Estaciones de Trabajo: Cuando una computadora se conecta a una red, la primera se convierte en
un nodo de la Udltima y se puede tratar como una estacién de trabajo o cliente. Las estaciones de
trabajos pueden ser computadoras personales con el DOS, Macintosh, Unix, OS/2 o estaciones de
trabajos sin discos.

Tarjetas o Placas de Interfaz de Red: Toda computadora que se conecta a una red necesita de
una tarjeta de interfaz de red que soporte un esquema de red especifico, como Ethernet, ArcNet o
Token Ring. El cable de red se conectara a la parte trasera de la tarjeta.

Sistema de Cableado: El sistema de la red esta constituido por el cable utilizado para conectar
entre si el servidor y las estaciones de trabajo.

Recursos y Periféricos Compartidos: Entre los recursos compartidos se incluyen los dispositivos
de almacenamiento ligados al servidor, las unidades de discos 6pticos, las impresoras, los trazadores
y el resto de equipos que puedan ser utilizados por cualquiera en la red.

T

' /

Estacidn de
Trabajo

all

[mpresora

Zable

[

Flaca de
interfaz de red
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Il - Diferentes formas de conexion

Una red necesita para su funcionamiento dos tipos de conexiones:

Conexiones fisicas: Para que ocurra la transmisién de datos, debe haber una linea de transmisién
entre los dos equipos, también denominada canal de transmisién o canal.

Estos canales de transmision estan compuestos por varios segmentos que permiten la circulacion de
los datos en forma de ondas electromagnéticas, eléctricas, luz y hasta ondas acusticas. Es, de
hecho, un fenémeno de vibracién que se propaga a través de un medio fisico.

e Los principales medios de soporte fisicos utilizados son:
o el cable coaxial, el par trenzado y la fibra dptica.

Conexiones Légicas o Virtuales: Permiten intercambiar informacién a las aplicaciones
informéticas, por ejemplo a un procesador de texto o cualquier tipo de software. Las conexiones
I6gicas son creadas por los protocolos de red y permiten compartir datos a través de la red entre
aplicaciones correspondientes a computadoras de distinto tipo, algunas conexiones l6gicas emplean
software de tipo cliente-servidor y estan destinadas principalmente a compartir archivos e
impresoras.

En informatica, un protocolo es un conjunto de reglas usadas por computadoras para comunicarse
unas con otras a través de una red. Un protocolo es una regla o estandar que controla o permite la
comunicacion en su forma mas simple, un protocolo puede ser definido como las reglas que dominan
la sintaxis, semantica y sincronizacibn de la comunicacién. Los protocolos pueden ser
implementados por hardware, software, 0 una combinacion de ambos

= Indica el medio que representa cada imagen.

E Busca informacion sobre las caracteristicas, ventajas o desventajas de cada una de ellas

Hub, switch y Routers

Dual Speed Hub
10/ 100 Mbips

Hub, switch y Routers son nombres dados a
dispositivos de hardware que posibilitan la conexion
de computadoras a redes. En este articulo te
explicamos lo que cada uno hace y como saber cual
usar.

El switch: es un aparato muy semejante al hub, pero
tiene una gran diferencia: los datos provenientes de la
computadora de origen solamente son enviados al la
computadora de destino. Esto se debe a que los 10 Mbps 100 Mbps

Profesora Sandra Versaci 32



http://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadoras
http://es.wikipedia.org/wiki/Red_de_computadoras
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/wiki/Software

Cuadernillo de Nticx

49 afio

switchs crean una especie de canal de comunicacién exclusiva entre el origen y el destino. De esta
forma, la red no queda "limitada" a una Unica computadora en el envio de informacion. Esto aumenta
la performance de la red ya que la comunicacion esté siempre disponible, excepto cuando dos 0 méas
computadoras intentan enviar datos simultineamente a la misma maquina. Esta caracteristica
también disminuye los errores (colisiones de paquetes de datos, por ejemplo).

Asi como en el hub, un switch tiene varios puertos y la cantidad varia de la misma forma.

El hub: es un dispositivo que tiene la funcién
de interconectar las computadoras de una red
local. Su funcionamiento es mas simple
comparado con el switch y el router: el hub
recibe datos procedentes de una computadora
y los transmite a las demas. En el momento en
que esto ocurre, ninguna otra conmutadora
puede enviar una sefial. Su liberaciéon surge
después que la sefial anterior haya sido
completamente distribuida.

En un hub es posible tener varios puertos, o
sea, entradas para conectar el cable de red de
cada computadora. Generalmente, hay hubs
con 8, 16, 24 y 32 puertos. La cantidad varia
de acuerdo con el modelo y el fabricante del
dispositivo.

Si el cable de una maquina es desconectado o
presenta algun defecto, la red no deja de
funcionar.

Actualmente, los hubs estan siendo
reemplazados por los switchs, debido a la
pequefia diferencia de costos entre ambos.

Trabajo practico 1

El router es un dispositivo utilizado en redes
de mayor porte. Es mas " inteligente" que el
switch, pues, ademas de cumplir la misma
funcién, también tiene la capacidad de escoger
la mejor ruta que un determinado paquete de
datos debe seguir para llegar a su destino. Es
como si la red fuera una ciudad grande y el
router elige el camino mas corto y menos
congestionado. De ahi el nombre de router.

Los routers son capaces de interconectar
varias redes Yy generalmente trabajan en
conjunto con hubs y switchs. Suelen poseer
recursos extras, como firewall, por ejemplo.

Para quien desee montar una red pequefia,
conectando, por ejemplo, tres computadoras,
el uso de switchs es lo mas recomendable ya
que el precio de esos dispositivos son
practicamente equivalentes a los de los hubs.
Si compartes internet banda ancha, un switch
puede proporcionar mayor estabilidad en las
conexiones.

~ - -

¢ Internet )
- 5

Wireless
Accexs Foirt
(Brigge Type)

wreless PC

1. Averigua qué tarjeta de red hay instalada en tu ordenador del aula de informatica,
siguiendo los pasos que se indican a continuacién:

Inicio -> Configuracion - Panel de control

Clica "Conexiones de red"

LAN o Internet de alta velocidad.
Clica dos veces el icono de la conexidn:
Mira el dato que se te da en la pestafia de Propiedades.

(Indica el nombre aqui):
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2. Identifica la parte visible de la tarjeta de red de tu ordenador en la parte trasera de
esta. Comprueba que tiene un cable conectado y que junto al cable hay una luz verde que
parpadea periédicamente indicando actividad

Il - Clasificacion

Seqgun su ubicacion, las redes se clasifican en:

PAN Personal Area Network, red de area personal, es una red de ordenadores usada para la
comunicacion entre los dispositivos de la computadora (teléfonos incluyendo las ayudantes
digitales personales) cerca de una persona.

LAN Local Area Network, redes de area local; son pequefias de 3 a 50 nodos, estan
localizadas normalmente en un solo edificio.
Encontramos diferentes topologias de LAN:

MAN Metropolitan Area Network, redes de area metropolitana; por lo general, son redes de
fibra dptica de gran velocidad que conectan segmentos de red local de un area especifica como
puede serlo un sector industrial 0 una ciudad.

WAN World Area Network, redes de area extendida; se diferencia segun el tipo de conexién y
las distancias entre el servidor y sus terminales; permiten la interconexién nacional o mundial
mediante lineas telefénicas y satélites.

Conectan varias LAN, reden MAN y la red global Internet.

Seqln su topologia, la clasificacion es:

Bus: Todos los equipos se conectan a un cable, que tiene — ——

terminales en ambos extremos. Todos los equipos comparten el mismo

cable, por lo tanto, todas las comunicaciones pasan por el cable,

compartiéndolo. Los extremos del cable se terminan con una resistencia de
acople denominada terminador, que ademas de indicar que no existen mas — =
ordenadores en el extremo, permiten cerrar el bus por medio de un acople de impedancias.

Anillo: Cada dispositivo se conecta a un cable cerrado que
forma un anillo (no tiene terminales) Todos los equipos comparten el
mismo cable, por lo tanto las comunicaciones pasan por el cable.
Topologia de red en la que cada estacién esta conectada a la siguiente
y la Ultima esta conectada a la primera. Cada estacion tiene un receptor
y un transmisor que hace la funcion de repetidor, pasando la sefial a la
siguiente estacion. Si algin nodo de la red deja de funcionar, la
comunicacion en todo el anillo se pierde.

Estrella: Cada equipo tiene un vinculo independiente con el
servidor que se ocupa de dirigir el trafico de la red. Cada PC es
independiente de los demas.

Si alguna de las computadoras falla el comportamiento de la red sigue
sin problemas. Su funcionamiento depende del servidor central. Su
crecimiento depende de la capacidad del servidor central.
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Seqgln la relacion que existe entre ellas, pueden ser:

PUNTO A PUNTO: Este es un tipo de sistema operativo que permite a los usuarios compartir
los recursos de sus computadoras y acceder a los recursos compartido de las otras
computadoras.

CLIENTE - SERVIDOR: Es un sistema operativo con servidor dedicado; una o mas

computadoras se reservan como servidores de archivos por lo que no pueden ser utilizadas
para nada mas.

Trabajo prdctico 2

Construye una presentacién en Prezy sobre la clasificacion de las redes

X Trabajo practico 3
Responde en tu carpeta

1. ¢Qué elementos pueden intervenir en la tfransmision de los datos dentro de una red?
¢Qué son los usuarios?

¢Qué puede hacer un administrador que no puede hacer un usuario?

Explica con tus palabras las diferencias bdsicas entre servidor y cliente.

Enumera las ventajas y desventajas de las topologias de redes: anillo, bus y estrella.

oo > w N

Lee en http://www.noticias3d.com/articulo.asp?idarticulo=174&pag=2 la comparativa

que hay entre el HUB y el SWITCH. Indica con fus palabras los cuatro puntos o
conclusiones que se exponen
7. Si tengo una pc en un cuarto alejado y no llega el cable, ¢que solucion le darias?
8. Segln las diferentes clases vistas ¢Qué tipo de red
ROUTER

tenemos en la escuela?

9. ¢Qué tipo de red es Internet?

10. ¢En qué se diferencia de una Intranet?

=
e —

11. Indica la diferencia entre comunicacion sincrénicay —

asincronica.

12. Averigua qué es un IPy responde:
13. CEI IP del router es el mismo que el de cada pc de la red LAN?

14. {Cada pc enlared LAN ftiene el mismo ip?
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UNIDAD 6: INTERNET: Red de redes

Trabajo Prdactico 1

Para comenzar a trabajar...observa el siguiente video y responde por escrito

http://www.aulaclic.es/internet/secuencias/t01 introduccion yt.htm

1

2- ¢ Cuando nace Internet?

Define Internet

3- ¢ Qué son los hiperenlaces o hipervinculos?

4- ;Do6nde reside la informacion que figura en Internet?

5- ¢Un particular puede tener un servidor?

6- Define una desventaja de que Internet tenga la caracteristica de ser libre.

7- En qué nos beneficia que Internet sea anénima.

8- ¢ Qué método de utiliza para asegurar la informacién que viaja por Internet? Definelo.

9- Une con flecha las acciones con los programas que las realizan.

4.1. Buscar informacion Pa:ypa’ @BitTorrent

arupo &by

4.2. Comunicarse con otros GOLnge

Edpafal

QSEWDRDPRESS
4.3. Compartir archivos
4.4, Publicar informacién YAHOO!Messenger

4.5. Otros: Juegos, compras, educacion... ,...‘ E
ll\*'n h\ 19,

-.H__‘;\__'_/' _J

-

10- ¢ Qué utiliza Internet para buscar informacion?

11- ¢ Qué son los metabuscadores?

12- ¢ Cémo podemos conseguir una cuenta de correo?

13- ¢ Qué programas permiten comunicarte con otros en tiempo real?

14- ;Se puede hablar por teléfono por Internet?

15- ¢ Se puede enviar SMS a un celular?

16- Define: Lista de correo, grupo de discusion y foros. Diferéncialos

17-¢Qué es la red P2P?

18- ¢ Qué editores me permiten crear paginas web? ¢ La publicacion puede ser gratis?

19- ¢ A quién se orienta la web 2.0?.
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Internet ha experimentado un gran auge desde 1994 aproximadamente, pero mucho antes ya
existian ordenadores conectados entre si, entonces, ¢qué ocurrid en esa época? Sucedieron
varias cosas: la aparicion de la Web, los médems telefénicos, [ : --’r

el software gratuito para los servidores web y el aumento de -3 *

los ordenadores personales. oe *X ‘. ::

Lo mas importante es que apareci6 la WWW
(WorldwideWeb), que logré facilitar y hacer atractiva la §
utilizacion de la red para todo tipo de usuarios afadiendo
interactividad. Basicamente a través de la introduccion del
hipertexto, los graficos y los formularios. En ocasiones se
utiliza la palabra Web como sinénimo de Internet.

¢Qué es Internet? ¢Quiénes la forman?

¢A qué se llama servidor?

Explica las diferentes clases de servidores

¢Cudl es la funcién del router en Internet?

Grafica el recorrido de la informacién desde que el usuario la solicita hasta que la

recibe.

¢Qué es el IP y para qué sirve? Escribe un ejemplo de IP

¢En qué se diferencia la IP dindmica de la estdtica?

¢En qué consiste el dominio?

¢Con que direccién IP nos ve la red global (Internet) a través del Router (o lo que es lo

mismo qué direccion IP tiene el router hacia la red global, Internet?

10. Teclea http://www.cualesmiip.com/ en el navegador e indica aqui la IP con la que te ve
Internet a través de tu ROUTER:

11. Ejecuta el comando C:\> ping www.google.es  Verds que aparece la IP de Google,

indicala:

SN N

oV ® N O

12. Abre el navegador y escribe esa direccién IP en la barra de direcciones. Explica que
ocurre:
13..
14. ¢De qué hablamos cuando nos referimos al ancho de banda?
15. Accede al siguiente link para verificar el ancho de banda que estds recibiendo.
http://www.testdevelocidad.es/

| - s Qué se necesita para conectarse a Internet?

Para conectarse a Intenet se necesitan:
Una terminal, un MODEM, algun tipo de conexidn, un proveedor de acceso y un
navegador.

= Explica con tus palabras la funcidn de cada uno de ellos

Il - Diferentes formas de conexion

La Red Telefénica Conmutada (RTC) —también llamada Red Telefénica Basica (RTB)— es
la red original y habitual (analdgica). Por ella circula habitualmente las vibraciones de la voz, las
cuales son traducidas en impulsos eléctricos que se transmiten a través de dos hilos de cobre.
A este tipo de comunicacion se denomina analdgica. La sefial del ordenador, que es digital, se
convierte en analdgica a través del médem y se transmite por la linea telefonica. Es la red de
menor velocidad y calidad.
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La Red Digital de Servicios Integrados (RDSI) envia la informacién codificada digitalmente,
por ello necesita un adaptador de red, médem o tarjeta RDSI que adecua la velocidad entre el
PC y la linea. Para disponer de RDSI hay que hablar con un operador de telecomunicaciones
para que instale esta conexion especial que, l6gicamente, es mas cara pero que permite una
velocidad de conexion digital a 64 kbit/s en ambos sentidos.

La conexion RDSI divide la linea telefénica en tres canales: dos B o portadores, por los que
circula la informacion a la velocidad de 64 kbps, y un canal D, de 16 kbps, que sirve para
gestionar la conexion. Se pueden utilizar los dos canales B de manera independiente (es
posible hablar por teléfono por uno de ellos y navegar por Internet simultdneamente), o bien
utilizarlos de manera conjunta, lo que proporciona una velocidad de transmision de 128 kbps.
Asi pues, una conexion que utilice los dos canales (p.e. videoconferencia) supondra la
realizacion de dos llamadas telefonicas.

ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line o Linea de Abonado Digital Asimétrica) es
una tecnologia que, basada en el par de cobre de la linea telefénica normal, la convierte en una
linea de alta velocidad. Permite transmitir simultaneamente voz y datos a través de la misma
linea telefonica.

En el servicio ADSL el envio y recepciéon de los datos se establece desde el ordenador del
usuario a través de un modem ADSL. Estos datos pasan por un filtro (splitter), que permite la
utilizacion simultanea del servicio telefénico basico (RTC) y del servicio ADSL. Es decir, el
usuario puede hablar por teléfono a la vez que esta navegando por Internet, para ello se
establecen tres canales independientes sobre la linea telefénica estandar:

o Dos canales de alta velocidad (uno de recepcion de datos y otro de envio de
datos).
o Un tercer canal para la comunicacién normal de voz (servicio telefénico basico).

Y
Banda de frecuencias AL
Bervicio
Telefonico suario-Red Red-Usuario
4¥Hz ' >
25 KHz U. 150 EH= U. 1.1 MHz
hasta 640 kbit's hasta 8 Mbit/s

ADSL permite velocidades de hasta 8 Mbps en el sentido red->usuario y de hasta 1 Mbps
en el sentido usuario->red. Actualmente,
en Espafa estas velocidades son de

hasta 2 Mbps en el sentido red->usuario @
y de 300 Kbps en el sentido usuario- i

>red.

La velocidad de transmisién también Bucle 1CE£MJ
depende de la distancia del médem a la de abonado /| o,
centralita, de forma que si la distancia es S ADSL

mayor de 3 Kilébmetros se pierde parte
de la calidad y la tasa de transferencia
empieza a bajar.

FS: Filtro separador (splitter)
RTPC: Red Telefénica Pablica Conmutada
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Cable: Normalmente se utiliza el cable coaxial que también es capaz de conseguir tasas
elevadas de transmision pero utilizando una tecnologia completamente distinta. En lugar de
establecer una conexién directa, o punto a punto, con el proveedor de acceso, se utilizan
conexiones multipunto, en las cuales muchos usuarios comparten el mismo cable.

e Las principales consecuencias del uso de esta tecnologia son:

o Cada nodo (punto de conexién a la Red) puede dar servicio a entre 500 y 2000
usuarios.

o Para conseguir una calidad 6ptima de conexién la distancia entre el nodo vy el
usuario no puede superar los 500 metros.

o No se pueden utilizar los cables de las lineas telefénicas tradicionales para
realizar la conexién, siendo necesario que el cable coaxial alcance fisicamente el
lugar desde el que se conecta el usuario.

o La conexiébn es compartida, por lo que a medida que aumenta el nUmero de
usuarios conectados al mismo nodo, se reduce la tasa de transferencia de cada
uno de ellos.

Via satélite: En los ultimos afios, cada vez mas compaiiias estan empleando este sistema de
transmision para distribuir contenidos de Internet o transferir ficheros entre distintas sucursales.
De esta manera, se puede aliviar la congestidn existente en las redes terrestres tradicionales.

e ﬁ LK v \'
I e ]

arjeta -PCI

|

El sistema de conexion que generalmente se emplea es un hibrido de satélite y teléfono. Hay
que tener instalada una antena parabdlica digital, un acceso telefénico a Internet (utilizando un
médem RTC, RDSI, ADSL o por cable), una tarjeta receptora para PC, un software especifico y
una suscripcion a un proveedor de satélite.

El cibernauta envia sus mensajes de correo electronico y la peticion de las paginas Web, que
consume muy poco ancho de banda, mediante un moédem tradicional, pero la recepciéon se
produce por una parabdlica, ya sean programas informaticos, videos o cualquier otro material
gue ocupe muchos megas.

Redes Inalambricas: Las redes inalambricas o wireless son una tecnologia normalizada por el
IEEE que permite montar redes locales sin emplear ningun tipo de cableado, utilizando
infrarrojos u ondas de radio a frecuencias desnormalizadas (de libre utilizacion).

e Estén compuestas por dos elementos:
- Punto de acceso (AP) o “transceiver”: es la estacion base que crea un area de
cobertura donde los usuarios se pueden conectar. El AP cuenta con una o dos antenas
y con una o] varias puertas Ethernet.
- Dispositivos clientes: son elementos que cuentan con tarjeta de red inalambrica.
Estos proporcionan un interfaz entre el sistema operativo de red del cliente y las ondas,
a través de una antena.

Profesora Sandra Versaci 39



Cuadernillo de Nticx 4° afio

e El usuario puede configurar el canal (se suelen utilizar las bandas de 2,4 Ghz y 5Ghz)
con el que se comunica con el punto de acceso por lo que podria cambiarlo en caso de
interferencias.

e La velocidad con el punto de acceso disminuye con la distancia.

e Los sistemas inalambricos de banda ancha se conocen cémo BWS (Broadband
Wireless Systems) y uno de los mas atractivos, son los sistemas LMDS.

LMDS: El LMDS (Local Multipoint Distribution System) es un sistema de comunicacion
de punto a multipunto que utiliza ondas radioelétricas a altas frecuencias, en torno a 28
0 40 GHz. Las sefiales que se transmiten pueden consistir en voz, datos, internet y
video.
Este sistema utiliza como medio de transmisién el aire para enlazar la red troncal de
telecomunicaciones con el abonado. En este sentido, se configura un nuevo bucle de abonado,
con gran ancho de banda, distinto al tradicional par de hilos de cobre que conecta cada
terminal doméstico con la centralita mas préxima.

Il - El Protocolo de red TCP-IP

Los protocolos que se utilizan en las comunicaciones son una serie de normas que deben
aportar las siguientes funcionalidades:

e Permitir localizar un ordenador de forma inequivoca.

e Permitir realizar una conexion con otro ordenador.

e Permitir intercambiar informacion entre ordenadores de forma segura, independiente del
tipo de maquinas que estén conectadas.

e Abstraer a los usuarios de los enlaces utilizados (red telefénica, radioenlaces, satélite...)
para el intercambio de informacion.

e Permitir liberar la conexion de forma ordenada.

Debido a la gran complejidad que conlleva la interconexién de ordenadores, se ha tenido que
dividir todos los procesos necesarios para realizar las conexiones en diferentes niveles. Cada
nivel se ha creado para dar una solucién a un tipo de problema particular dentro de la conexion.
Cada nivel tendré asociado un protocolo, el cual entenderan todas las partes que formen parte
de la conexion

La familia de protocolos de Internet es un conjunto de protocolos de red en los que se basa
Internet y que permiten la transmision de datos entre redes de computadoras

El protocolo TCP (Transmission Control Protocol), funciona proporcionando un transporte
fiable de datos. El TCP/IP es la base de Internet, y sirve para enlazar computadoras que
utilizan diferentes sistemas operativos, incluyendo PC, minicomputadoras y computadoras
centrales sobre redes de area local (LAN) y area extensa (WAN).

El protocolo IP es parte de la capa de Internet del conjunto de protocolos TCP/IP. Es uno de
los protocolos de Internet més importantes ya que permite el desarrollo y transporte de
datagramas (paquetes de datos), aunque sin garantizar su "entrega”. Es el que se encarga de
dividir los datos en paquetes de informacion, sin preocuparse por la fiabilidad de la entrega.
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US0 DE PAQUETES

Red de conmutacién
de paquetes
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Informacion de control
(cabecera del paguete)

I

paguete

IV -Web 2.0

En los comienzos, Internet era un sitio bastante estatico. Todas sus paginas se creaban de
forma fija y muy pocas veces se actualizaban, por lo que su contenido era bastante previsible
y ofrecia muy poca interaccion con el usuario. Esta era la Web 1.0.

Poco a poco, las empresas punto-com empezaron a utilizar nuevas tecnologias y adaptaron su
contenido a paginas mas dinamicas que lograban una mayor riqueza de contenido gracias a su
capacidad de comunicacién con bases de datos. Surgieron los gestores de contenidos y los
formularios empezaban a hacerse un sitio real. La interaccién con el usuario mejoro.

La Web 1.0 se acercaba mas a ofrecer servicios que a mostrar contenidos, poco a poco la
situaciéon fue mejorando y empresas como Google, Amazon o Yahoo (entre otras) empezaron a
hacerse muy conocidas, gigantes de Internet. Mucha gente llamé a esta etapa la Web 1.5.

Poco a poco, y fruto de varias conferencias, varios expertos y grandes empresas decidieron
gue para sacarle mayor partido a la red de redes debian cambiar su punto de vista: naci6 la
Web 2.0.

Como Ross Mayfield (directivo de SocialText) acufié entonces: Web 1.0 era para el comercio,
Web 2.0 es para la gente.

A raiz de estas reuniones surgieron nuevos conceptos y tendencias que pronto se verian
reflejados en Internet.

La Web 2.0 surge como una actitud y no como una nueva tecnologia. Un nuevo modo en el
que el usuario es el que controla la informacion. Segun esta nueva filosofia, para el
empresario un sitio web deja de ser suyo para pasar a ser nuestro. Representa la evolucion de
las aplicaciones tradicionales hacia las aplicaciones web orientadas al usuario. Unas
aplicaciones que generen y sean generadas por la colaboracion, que presten servicios reales
para poder reemplazar (a largo plazo) las aplicaciones de escritorio (Office, Photoshop,
Dreamweaver, etc...).

Nombra las dos caracteristicas que la distinguen

= Compara las caracteristicas de laweb 1.0,2.0y 3.0
= ¢Qué sitios las representan?
= ¢A qué nos referimos cuando hablamos de redes sociales? De ejemplos

Blogs (1)
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Un Blog o Bitacora es una pagina web que contiene una serie de entradas de texto o
articulos que se actualizan de forma periodica. De esta forma, el texto mas actual se coloca
en primer plano para que sea lo primero que vean los visitantes al entrar en la pagina.

Normalmente los blogs (abreviatura de Weblogs) son utilizados como diarios personales,
donde sus creadores encuentran una forma de trasmitir al mundo sus ideas.

Debido a la revolucionaria capacidad de alcance de Internet, los weblogs se han convertido en
una via de expresion a nivel mundial. Crear uno es muy sencillo y mantenerlo sélo supone una
dedicacion minima cada cierto tiempo, ademas cualquier persona desde cualquier parte del
mundo puede leerlo y opinar sobre él.

De hecho, lo que la mayoria de estas paginas tienen en comun es la retroalimentacién. A
cada entrada que se produce, se emite conjuntamente un enlace que lleva a la seccion de
comentarios de dicha entrada, por lo que cualquier usuario es capaz de dejar su opinién o
comentario en la web.

Qué escribir en un blog

1. El contenido se incluye en el blog mediante un formulario desde la Administracién, que
es la parte privada del blog.

2. Este contenido puede incorporar imagenes, elementos multimedia o enlaces a otros
blogs.

3. Los articulos se ven en la bithdcora uno debajo de otro en orden cronolégico inverso.

4. Los articulos estan divididos en categorias o secciones, y etiquetas.

5. Se incluyen comentarios realizados por los lectores.

6. Los articulos y los comentarios se distribuyen fuera del blog en canales de informacién

mediante la tecnologia RSS u otras parecidas.

Hay muchos tipos de blogs, entre ellos el blog educativo o edublog, que consiste en un blog

personal que elabora un docente, e incluye contenido educativo. Un blog de aula suele incluir

actividades educativas pensadas para estudiantes, y éstos participan activamente como

usuarios del blog.

Un articulo de blog se caracteriza por incluir al menos uno de estos tres tipos de contenidos:
eInformacién , Experiencia, Opinion

Los contenidos deben reunir los siguientes requisitos:

e Una publicacion fragmentada. Por tanto, los textos tienen que ser de
extension reducida y de pretensiones limitadas. Cada articulo forma parte de
un todo, que es el blog.

e Una publicacién frecuente, pues la lectura de un blog se realiza de forma
rapida y su fragmentacién pide esa frecuencia.

e Un tono coloquial y poco académico, con un lenguaje apropiado a esa
caracteristica personal que tiene todo blog.
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