Corel Draw 12

Corel Draw

Para comenzar a conocernos...

1. ¢, Qué es Corel Draw?
2. ¢, Cuales son las diferencias entre imagenes vectoriales y mapa de bit?
3. Explique las diferencias, caracteristicas y usos.
4, ¢, Cual es la resolucién utilizada para la web?
5. ¢, Cual es la resolucién utilizada para imprenta?
6. ¢, Cual es la diferencia entre RGB y CMYK?
7. ¢, Qué colores significa RGB? Y ¢ CMYK?
8. ¢Cual es la ventaja / desventajas de usar archivos cdr y jpg?
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denominado mesa de trabajo,
para mantener a mano las
herramientas y los elementos que | ! _
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Control de Pagin

El Zoom |

La herramienta Zoom '91, te permite cambiar el nivel de aumento en la ventana de dibujo.
Cuando seleccionas esta herramienta, la barra de propiedades cambia y muestra un aspecto
como el que se observa en la siguiente imagen.

Zoom sobre la

Zoom de la seleccion anc:lhura de pagina
100 [V] @ a @ @ 4;9 IQ‘_ . ZOOI’I‘I SObI’E Ia
: PERNIN altura de pagina

Niveles de 2041 / Il'n, \'h

Aumentar Disminuir \ Zoom sobre pagina

Zoom sobre todos los obj:etos

La Herramienta Rectangulo

. . : . - .
En la barra de Herramientas, encontraras la herramienta Rectangulo —ly la veras como se
observa en la imagen.
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Al seleccionar la herramienta Rectangulo, la barra de propiedades se modifica, para mostrar
los atributos de la herramienta que podemos cambiar.
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@Para crear cuadrado, presiona la tecla Ctrl, mientras arrastras el mouse con la herramienta
rectangulo, en direccion diagonal. Si presionas simultdneamente las teclas Ctrl + Shift
mientras arrastras el mouse, el punto donde comienzas a dibujar pasa a ser el centro del

cuadrado.

La Herramienta Elipse

. . : . ) .
En la barra de Herramientas, encontraras la herramienta Elipse ~+y la veras como se observa

en la imagen.
Al seleccionar la herramienta Elipse, la barra de propiedades se modifica, para mostrar los

atributos de la herramienta que podemos cambiar.
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@Para crear un circulo, presiona la tecla Ctrl, mientras arrastras el mouse con la herramienta
elipse, en direccion diagonal. Si presionas simultaneamente las teclas Ctrl + Shift mientras
arrastras el mouse, el punto donde comienzas a dibujar pasa a ser el centro del circulo.

La Herramienta Poligono

En la barra de Herramientas, encontraras la herramienta Poligono Odjunto con la herramienta
e . . e , , .

Papel gréfico @Ay la herramienta Espiral @ay la verds en un submenu de herramientas

como el de la imagen siguiente.

C?.| B \

Al seleccionar la herramienta Poligono, la barra de propiedades se modifica, para mostrar los

atributos de la herramienta que podemos cambiar. Ademas de poligonos, a través de la barra

de propiedades, podemos transformar los poligonos en estrellas.
Observa la imagen siguiente y veras los botones que utilizamos para modificar los poligonos.

Grados de Rotacidn Poligono Estrella

T
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Botones de Reflejo Lados del poligono

Escalar objetos y modificar forma

Los objetos que creamos, los podemos modificar ya sea agrandandolos, achicandolos o
cambiandoles la forma por otra. Comenzaremos explicando cémo escalar objetos, utilizando
como ejemplo un rectangulo Cuando dibujamos un rectangulo, el mismo aparece con unos
pequefios cuadraditos negros alrededor, esos son los manejadores de tamafio, con ellos
podremos escalar un objeto, es decir agrandar o achicarlo. Si utilizas los manejadores que se
encuentran en los vértices, el objeto se agranda o achica proporcionalmente. Si utilizas los
manejadores que se encuentran en los centros, el objeto se agrandard o achicara

desproporcionalmente.
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En las uniones de las lineas (vértices), tiene unos ® u u )

pequefios cuadraditos blancos, estos corresponden Wanmadoﬂres de
a los nodos. Los nodos son los puntos que se ® X nY tamaiio
encuentran unidos por lineas y corresponden en su i

conjunto, a lo que se llama vector. Vale decir que m° C ‘s ™Centrodel
un vector estd formado por dos nodos que se unen \ objeto
por una linea. Nodos

También tiene una cruz en el centro, la misma
corresponde al centro del objeto.

La herramienta Forma

Podemos modificar la forma de los objetos mediante la herramienta Forma

’{“. Esta herramienta nos va a servir para modificar los objetos, moviendo
los nodos.

Al seleccionar la herramienta Forma, el puntero del mouse cambia por una
flecha negra grande, los nodos del objeto cambian y quedan de color negro, y B—————— o
las lineas se transforman en lineas punteadas momentadneamente, hasta que terminemos de
hacer los cambios. Observa la imagen.

"
>

@ Sj modificamos un rectangulo con la herramienta Forma, lo que P 2.
hacemos es redondearle los veértices. Con la herramienta Forma, arrastra M l’
alguno de los nodos hasta redondear tanto como desees y obtendras un : :
objeto similar al de la figura de la derecha. é :
Al realizar esto, veras que la barra de propiedades se modifica, mostrando ™, y

los atributos que podemos cambiar. La barra cambia y queda como en la
figura.
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Puedes modificar los vértices del rectangulo o cuadrado, con la herramienta Forma o
escribiendo los valores de redondez en la barra de propiedades, en los campos redondez de
esquinas (izquierda y derecha).
@Si modificamos un circulo con la herramienta forma, la barra de propiedades cambia para
mostrar los atributos que podemos cambiar

sector circular angulo

inicial
f

& o | o= €W op,0 M ©
2[00 ‘E I:JIGJIC\ G2 /90,0 e[

elipse arco angulo
final

Al modificar el circulo o la elipse, podemos crear un sector circular o un arco. Al crear un sector
circular, puedes indicar un angulo inicial y un angulo final para el mismo.
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\ Aplicar Rellenos
i ‘ CorelDRAW12 permite aplicar distintos tipos de rellenos a los

@‘ﬂ 4t objetos.

Si haces clic en la herramienta Relleno, verds que muestra un mend con varios iconos
correspondientes a los distintos rellenos que puedes aplicarle a un objeto.

&

Los objetos se pueden rellenar con un color uniforme , relleno degradado , patron o

, textura ¥ , postscript o dejarlo vacio X. Al final del menu tendras una opcion para
abrir la ventana acoplable de color y desde alli podras aplicar tanto color de relleno, como color

-

de contorno o borde == .

Relleno Interactivo

Puedes aplicar un relleno a los objetos utilizando la herramienta Relleno Interactivo @--, esta

herramienta permite facilmente seleccionar rellenos Uniformes, Degradados, de Textura, de
Patron, PostScript y ver los cambios en el objeto rapidamente, actualizando el relleno al
instante.

Cuando seleccionas la herramienta Relleno Interactivo Q—-

modifica segun el tipo de relleno que se seleccione alli.
La barra de propiedades que aparece es similar a la siguiente:

, la barra de Propiedades se

Tipo de relleno Opciones del Eelleno seleccionado
|<§] Relleno unifarme > Mk ) vl' 0 2 M0 2 w0 A g t00 2 HE

Editar relleno
Las Opciones de la barra de propiedades van a variar segun el tipo de relleno seleccionado.

| Bordes |

Plumade Sin acgerattglr;ade CorelDRAW12 permite aplicar distintos tipos de
contorno contorno 20Inr T bordes a los objetos.

T T‘ Si haces clic en la herramienta Contorno @-, veras
D?‘ NS NE — ——mm ‘ gue se muestra un submend con varios iconos
Colordel Grosores de contorno

== | correspondientes a los distintos grosores de
contorno que puedes aplicarle a un objeto, ademas
del icono pluma de contorno y color de contorno.

. Colorde Unidad de Punta de flecha al inicio
contorno prEdEte rmlnados contorno_ megida ylo a_ﬁnal de lalinea
Pluma del contorne
El submenu que se abre al seleccionar la herramienta - Flechas
Contorno es como el de la imagen. s -
g Anchura 4-—Az,:pt | [puntos ] il [
. . R <tilo: -O ciones -O ciones -
Para aplicar grosor al borde de un objeto debes Eslrllo dz__[E_f‘_ _____________________ = (gpemes -] [operes -

. - inea Caligrafia
seleccionarlo, y puedes aplicar un grosor de boro!e de S S o
los que aparecen al seleccionar la herramienta estiio de Estran  Pmil:

@ . linea Esquinas Finales dz linea 100 k)%
contorno 4 0 puedes aplicar grosor de borde formas | © M OB gl .
desde el cuadro de dialogo Pluma del Contorno paralas*” O #a | O -
esquinas O M, O
[[] Detras del relleno [C]Escalar con imagen
[ Aceptar H Cancelar ][ Ayuda ]
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) Si seleccionas el cuadro de didlogo Pluma del contorno, puedes modificar el color de
linea, el estilo de linea (punteada, etc.), el inicio y el final de la linea puedes hacer que sea
como una flecha.

También puedes hacer que la linea tenga esquinas redondeadas.
Puedes seleccionar la anchura de la linea en distintas unidades de medida.

Alinear objetos

Puedes alinear y distribuir los objetos para lograr un efecto mas prolijo al presentarlos.

La forma de alinear objetos es seleccionando objetos que se encuentran juntos en posicion
horizontal o vertical y alinearlos con la opcién del mend Organizar / Alinear y Distribuir.

En este mend podemos elegir directamente la alineacién deseada, por ejemplo Alinear a la
derecha, o bien podemos abrir el cuadro de didlogo Alinear y distribuir seleccionando la opcion
Alinear y Distribuir...

Cirganizar

Transformaciones +

‘}(’O Borrar transformaciones

Alinear v distribuir » E} Alinear a la izquierda L
Crden 4 {':;:1 Alinear a la derecha R

Gy Agrupar Chrl4+3 Uﬁ Alinear por arriba T
e ﬁ Alinear por abajo B
B4 alinear centros horizontalmente E

[ Combinar ChL .EE_ _.ﬁ.l_in_e.?r_c?n_trns verticalmente C
CEF|E: E Centrar respecto a pagina P

E'I Bloquear obigto ! @ Cenkrar harizonkalmente respecto a pagina

E Centrar verticalmente respecto a pagina

Alinear v distribuir, .. .
Wy

Dar forma r

{:} Canvettir a curvas Chrl+0
g2 Comwertir conborno en objetn Chr-Mayiis+0)

A la hora de alinear objetos muchas veces lo tendremos que hacer en varias etapas, primero
alinear en una direccion y luego en otra direccion.

¢, Como harias para que estos
objetos queden como en
la segunda figura?

Distribuir objetos

Distribuir objetos significa lograr que los objetos mantengan la misma distancia entre si. Para ello
seleccionas los objetos como cuando lo haces para alinear y vas al menu Organizar / Alinear y
Distribuir / Alinear y Distribuir...

Se abre el cuadro de didlogo Alinear y Distribuir. Alli haz clic en la ficha Distribuir.

En la ficha distribuir tienes varias opciones de distribucion. Lo primero que tienes que hacer es
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observar en qué posicidon se encuentran
tus objetos seleccionados: ¢estan uno al
lado del otro? o ¢estan uno arriba del
otro? Dependiendo de tu respuesta, sera
cual de las opciones utilizaras.

Si estan uno encima de otro, utilizaras
alguna de las opciones que se
encuentran a la izquierda del cuadro de
didlogo: Arriba, Centro, Espaciado o
Abajo.

Si estan uno al lado de otro, utilizaras
alguna de las opciones que se
encuentran en la parte superior del
cuadro de diélogo: Izquierda, Centro,
Espaciado o Derecha.

-

Alinear y distribuir

Alinear | Diskribuir

Fl

;Et [ arriba
ﬁ [centra
# []Espaciada

?ﬂ [ abaio

[]1zquierda [ ]cCentro [#]Espaciado [ ] Derecha

! i J

Diskribuir
() A toda la seleccidn
) & boda la pagina

[ Aplicar ] [ Cefrar

® Por ejemplo:

la derecha, los seleccionaras y optaras por alguna de las

| |
.. - .. Si tienes 3 objetos como los de la imagen que se encuentra a
|

m m distribuciones de la parte superior del cuadro de dialogo.

En este caso opté por Espaciado, como se observa en la imagen siguiente.

. |—| . Y luego de hacer clic en el boton Aplicar, encontraras que los

v

Tienen lamisma
distancia entre si

tres objetos tienen la misma distancia entre si.

Soldar, intersectar y recortar objetos

Soldar objetos:

Puedes obtener cualquier forma que desees
soldando dos o varios objetos. Para ello debes
seleccionar los objetos que quieres soldar. Luego
haz clic en el mend Organizar, selecciona Dar
Forma y alli tienes la opcion Soldar.

Lo que obtienes al soldar varios objetos es una
figura igual al contorno de todas ellas y con el
color del objeto que esta mas atras.

Otra forma de Soldar objetos es a través de la Ventana Acoplable Dar Forma. La encuentras
en el mena Organizar, Dar Forma, y alli selecciona Dar Forma.

Intersectar objetos:

La interseccion de dos objetos es la forma definida por la superfice comin a ambos objetos.

Puedes obtener cualquier forma que surja de la interseccion de dos objetos. Para ello debes
seleccionar los objetos que quieres intersectar.
Luego haz clic en el mend Organizar, selecciona Dar Forma y alli tienes la opcion

Interseccion.
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Lo que obtienes al intersectar dos objetos es una figura igual a la
interseccion de ellos y con el color del objeto que esta méas atras.

Por ejemplo: Partimos de dos objetos como los de la figura que se
encuentra a la derecha, un cuadrado de color rojo que esta atras y un
circulo celeste que esta arriba.

Luego de seleccionar ambos, haz clic en el menu Organizar, luego
selecciona Dar Forma y por ultimo haz clic en Interseccion.

Obtendras un objeto idéntico a la interseccion de ambos objetos y del color del
objeto que estd atras. Observa la imagen de la derecha.

Recortar objetos:

Puedes obtener cualquier forma que surja recortando dos objetos. Para ello debes seleccionar
los objetos que quieres recortar. Luego haz clic en el menu Organizar, selecciona Dar Forma'y
alli tienes la opcién Recortar.

Por ejemplo: Partimos de dos objetos como los

L ®  de lafigura que se encuentra a la izquierda, dos —
- ,;;h circulos superpuestos. ;'i " .
,-’r // ™ Luego de seleccionar ambos, haz clic en el If “\\
ml  x | ‘m menl Organizar, luego selecciona Dar Forma | |
H‘x. ||I /,“ || y por ultimo haz clic en Recortar. \"x__\. X j"
N J Obtendras un objeto recortado. Observa la h N 7
S imagen de la derecha y prueba a separar los ~—
u " B objetos " " "

Otra forma de Recortar objetos es a través de la Ventana Acoplable Dar Forma.

Herramienta Forma:

Al hacer clic con la herramienta Forma 29 sobre una de las lineas, observa que queda un
pequefio punto negro. Ese punto alli indica que esa linea sera la que se transformara en curva.

Cuando haces clic en la herramienta Forma ’{“, la barra de propiedades cambia:
Convertir Convertir Extraer Alinear Reflejar nodos
curvaen nodoen subtrayecto nodos horizontalmente
. .Illnea 5|met'|codlir::::itgn Girar e Seleccionar

o Dividir inclinar todos los nodos

Eliminar cyrva de curva

nodos
node '\\ \ \ I
Aadit | g = [tot bt | A i 66 L2 o B et o g | 25
/ ‘L
Unir dos Convertir Suaviﬁad de
nodos nodo en .
. N Estirar y Modeo lacurva
Convertir Convertir escalar elastico
lineaen hodo en ErEr nodos

curvapara
cerrar Cerrar

automaticamente
curva

curva  asimétrico Reflejar nodos

verticalmente

Para transformar esa linea en curva, haz clic en el botén Convertir linea en curva fﬂ.

Al estar activo el botén Nodo Asimétrico A , €so0 indica que el nodo estd en modo Simétrico,
lo que quiere decir que si mueves uno de los tiradores hacia arriba, el otro se va a mover hacia
abajo, y viceversa. Por lo cual no podras mover libremente las lineas que estan a los lados del
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nodo. Para ello, debes hacer clic en el boton Nodo Asimétrico ™ y de ese modo los tiradores
se podran mover independientemente uno de otro.

La herramienta Bézier

CorelDRAW permite dar forma a los objetos manipulando sus nodos y segmentos. Los
nodos de un objeto son los cuadrados diminutos que se muestran por el contorno del propio
objeto. La linea entre dos nodos se denomina segmento. Al desplazar los segmentos de un
objeto, la forma se ajusta con menos precisién, mientras que al cambiar la posicion de los
nodos, la forma se ajusta con exactitud.

Para realizar un disefio con nodos, tienes que trabajar con una herramienta llamada Bézier

Nﬁ. Esta herramienta permite realizar disefios a través de la union de nodos. Simplemente

haces clic en la hoja, con la herramienta Bézier Nﬁ, y al hacer el segundo clic puedes ver
como aparece una linea uniendo ambos nodos.

Por ejemplo si queremos realizar una caricatura, primero debemos visualizar donde irdn los
nodos. Siempre inserto nodos, donde las lineas cambian de direccion. Al dibujar con la

herramienta Bézier “'i, los disefios creados seran con lineas rectas, luego te encargaras de
modificar esas lineas rectas, transformandolas a curvas donde sea necesario.
Veamos cdmo puedes realizar un dibujo.

Primero vamos a insertar los nodos necesarios para

este disefio:
A . .
N ¢Reconoces la caricatura? Bueno, quizds aun no
= v L -3 estd muy claro. Fijate en la cantidad de nodos
S~ | utilizados. En caso de necesitar mas nodos, se
:-,l ) pueden agregar a medida que voy modificando el
e disefio y lo mismo si hay que eliminar alguno.
g e =F Todas las lineas de este disefio son rectas y el
| e objeto estd cerrado, lo cual me permitird luego
| N aplicarle relleno.

Vamos ahora a comenzar a transformar las lineas rectas en curvas donde se necesite. Para

4

ello, con la herramienta Forma , haz clic en el medio de una linea (quedara un punto negro

como el de la figura siguiente) y luego haz clic en el

boton Convertir linea en curva f.

- \ Al hacerlo, apareceran los tiradores para modificar la
ey B — — linea curva. Arrastra los tiradores hasta obtener la
curvatura deseada.

el =~ a Lo mismo puedes hacer con las distintas partes de la
= R caricatura donde las lineas son curvas y obtendras algo
[ pa— similar a la imagen siguiente.

/"f-_q'\,
Ya solo falta agregarle los detalles. Por ejemplo la |
nariz, otra oreja y un 0jo con su ceja. L 1
Comencemos por la nariz. No es mas que un ) |
triangulo, al cual se le va a curvar los lados. { Ve
Para que puedas observar bien la forma de la nariz, "a,,__,..q B v
rellené la cara con un color uniforme rosado... ahora | ! \m. /F
si seguro que sabes que caricatura es!! m,' e
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Observa la imagen siguiente:

El ojo es un dvalo grande blanco, girado sin una cantidad de grados especifico y dentro tiene el
iris en color negro que es también otro 6valo. Modifiqué un poco la boca, porque no estaba
conforme con como me estaba quedando. Tu puedes hacer lo mismo, a medida que vas
agregando mas objetos a tu disefio, puedes ir modificando los anteriores, hasta obtener el
resultado deseado.

Convertir objetos a curvas:

La mayoria de los objetos que se afladen a un dibujo no son objetos de curva, a excepcién de
las espirales, las lineas a mano alzada y las lineas Bézier.

Por eso, si deseas personalizar la forma de un objeto es aconsejable que lo conviertas en un
objeto de curva.

Al convertir los objetos en curvas, puedes darles forma afiadiendo, quitando, cambiando de
posicién o alineando y transformando sus nodos.

Para ello, selecciona el objeto que deseas convertir a curvas y en el menu Organizar,
selecciona la opcién Convertir a Curvas.

Mezcla interactiva:

En la caja de herramientas y con el siguiente icono esta herramienta:

Si se dibuja un rectangulo en la parte superior izquierda y un circulo en la parte inferior derecha
ambos con distintos color de relleno se puede ver el resultado de esta herramienta:

Moviendo
este cursor se
modifica la
distribucion
de las etapas

Pulsar
sobre el =
rectangulo
y arrastrar
hasta el
circulo rojo

&
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El resultado final es la figura de la derecha que se logra a partir de un circulo y un rectangulo,
tras pulsar el botén de mezcla interactiva hay que pulsar sobre el cuadrado (y aparecera sobre
el un cuadradito blanco) y arrastrar el cursor del ratén hasta circulo final, una vez hecho esto el
resultado final ser4 como arriba en la derecha.

Aparece los siguientes botones el la barra de herramientas que permiten girar ,rotar, modificar
colores, modificar dimensiones ,modificar posicion, y modificar el numero de etapas entre la
imagen inicial y final , por defecto esta a 20 , también se puede modificar el disefio de la
imagen final para lo cual hay que desplegar la caja situada en la parte izquierda:

AR BE S [ 4@

v

| %= 104517 mam_ *¥194.045 m (=]
1” Preestab Sl e =] ! 254 mm :—.]

151,396 mm__| $ |266.45 mm

2o =k

Se puede modificar el trayecto del objeto para lo cual hay que dibujar un
nuevo trayectoy luego se puls%erl botdn y a continuacién se abre un
4

menu que se selecciona la opcién de nuevo trayecto luego el cursor del
ratbn cambia a una flecha la cual se situara sobre el trayecto dibujado y
objeto se adaptara a ese nuevo trayecto.

Herramienta silueta interactiva:

Situada junto a la herramienta mezcla interactiva, dibujando un objeto y pulsando sobre el
botén de silueta interactiva [F] se afiade unas siluetas nuevas alrededor
del objeto creado

Alrededor de un rectangulo se crean unas siluetas como en el dibujo, y
en la barra de propiedades se puede seleccionar el nUmero de etapas, el
color inicial y final de las siluetas y asi como una serie de modelos
predefinidos de siluetas que hay.

Herramienta distorsion interactiva:

Esta herramienta 33, esta situada junto a la herramienta silueta interactiva y va a permitir
modificar y deformar un objeto, nos permite distorsionar de varias maneras: distorsion empujar
y tirar en el que se puede seleccionar el nivel de amplitud, distorsién en cremallera, distorsion
torbellino, también tiene unas serie de modelos predefinidos de distorsion, en los que podemos
afiadir nuevos modelos. Para aplicar el efecto hay que seleccionar el objeto y luego pulsar el
boton de distorsidén interactiva y elegir los distintas maneras de distorsionar el objeto .A
continuacion vamos a ver distintos ejemplos de distorsién aplicada a un rectangulo siendo el
resultado final como el que aparecera a continuacion.

D
: S~
O

Distorsion empujar y tirar

sion torbellino disto¥$ion crémallera

\ Herramienta envoltura interactiva:

Esta herramienta situada junto a la herramienta distorsion va a permitir que si dibujamos varios
objetos y los agrupamos y luego pulsamos el boton de envoltura interactiva {3, se forme
alrededor de los objetos una ventana de puntos rojos y nodos que serd la envoltura que
envuelva a todos los objetos y pudiendo modificar esa envoltura
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Nodos que
permiten
modificar
la envoltura

En la parte de la derecha se puede ver el resultado final después de haber modificado la
envoltura que envuelve a los objetos.

En la barra de propiedades aparecen una serie de botones para ajustar las propiedades de la
envoltura como si la envoltura se hace por linea o por arco asi como los modos de envolturas y
también tiene una serie de envolturas predefinidas que podemos seleccionar.

Herramienta extrusion interactiva:

Esta herramienta situada junto a la herramienta envoltura permite crear efectos en 3D tanto con
objetos como con texto y en la barra de propiedades aparecen unas serie de botones que van
a posibilitar modificar el color, la luminosidad, la rotacién y también van a posibilitar elegir entre
varios modelos predefinidos de extrusion asi como la posibilidad de guardar modelos de
extrusion.

En este dibujo se pueden ver distintos ejemplos de

modelos de extrusion que dan la impresion visual de tener ey o 3
dimensiones %

Pulsando sobre un objeto que hemos aplicado el efecto ”'f’

extrusion nos aparece un circulo verde alrededor del con ") / 5 unas
flechas: N S S

Colocando el cursor del raton fuera del circulo punteado verde
y pulsando con el botén izquierdo vamos a poder girar el objeto
que hemos aplicado el efecto extrusién y si colocamos el . o cursor

del ratén dentro del circulo verde y pulsamos con el botén izquierdo del ratbn vamos a poder
rotar y girar el objeto en todas las direcciones.

Efecto Powerclip :

Mediante este efecto podemos importar una determinada imagen y luego insertarla en algan
objeto creado con el coreldraw . La forma de utilizar este efecto es:
1.-Dibujar un objeto el cual va a ser el contenedor de la imagen que hemos importado
2.- Importar una imagen
3.-Ir al menu efectos, luego a la opcion powerclip y luego la opcion situar dentro del
contenedor, (pero antes de pulsar esta opcion debemos de tener seleccionado la
imagen importada que serd la que se situé dentro del contenedor ) la cual haré que el
cursor del raton tenga forma de flecha para poder seleccionar cual va a ser el objeto
gue hara de contenedor de la imagen importada.
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Antes del efecto powerclip Después del efecto powerclip

Una vez insertado la imagen dentro del objeto que hace de contenedor podemos modificar la
parte de la imagen que estara dentro del contenedor, para ello hay que ir al menu efectos,
opcién powerclip y en la opcién editar, la cual permite modificar la parte de la imagen importada
que estara dentro del objeto contenedor .Para acabar de modificar hay que pulsar la opcién
terminar edicion en este nivel .

En el menu organizar, en la opcién trasformar y seleccionando posicién, se abre una ventana
acoplable que permite hacer rotar, escalar, reflejar, inclinar, modificar el tamafio y transformar
el objeto seleccionado.

Efecto lente:

Para acceder a este efecto hay que ir al menu efecto y seleccionar lentes, se abrird una
ventana acoplable que permitird la utilizacion de este efecto. Para entender este efecto hay que
imaginar una lupa, la lente de la lupa agranda todo lo que esta debajo de ella para que
podamos visionarlo con mas detalle, en este caso el cristas de la lupa actlla como una lente de
aumento de todo lo que se encuentra debajo de ella, pues el efecto lente es parecido, primero
dibujaremos un objeto que hara de lente y luego en la ventana acoplable seleccionaremos los
distintos efectos de lente como el de aumentar, transparencia, aclarar, ojo de pez , limite de
color ...

En estos ejemplos vemos como un ovalo puede tener distintos efectos de lente, en el ejemplo
de la izquierda el ovalo tiene el efecto lente aumentar, en el ejemplo del centro el ovalo tiene el
efecto lente mapa de calor y en el ejemplo de la derecha el ovalo tiene el efecto lente aclarar

Insertar una imagen a un texto:

A un texto se puede insertar una imagen para lo cual hay que importar la imagen y para lo cual

hay que pulsar el botén importar i gue esta situado debajo de la barra de menus, luego

aparecera el siguiente botén en la barra de propiedades ‘Eg gue pulsandolo va E;"N'w‘

a abrir un menu que servira para seleccionar la forma que el texto escrito se alineara | sie.

Con Ia |magen Eg? Texto fluye a la izquierda
2E Texto fluye ala derecha

Este menud va a permitir elegir como se va alinear el texto alrededor de la imagen, = s rouw sk
bien a su derecha, izquierda o a su alrededor de su silueta o bien formando un | Gedse————
margen cuadrado alrededor de la imagen y el texto alineandose a si izquierda,

. . L, . B T Teutofluye ala derecha
derecha, alrededor o arriba/debajo. En este menu existe un textbox que sirve para = = tewsieeds
insertar el margen que el texto va a tener con la imagen, por defecto esta a 2,54 mm | ¥ fee®
pudiéndose modificar a nuestra conveniencia .Para que todos los cambios tengan Qﬁ"g'j“‘_“‘:i s
efectos hay que pulsar el boton aceptar. Tl
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Ejercicio 1

¢ Las medidas del documento: 148 mm de ancho y 88 mm de alto.
+ Cada rectangulo verde mide: ancho 14,8 cm vy alto: 1,74 cm.

« El cuadrado rojo mide: 5,12 cm x 5,12 cm.

+ Dibujar una estrella blanca de 5 lados.

+ Darle el color segun el modelo.

Ejercicio 2

Puntos a tener en cuenta:

Las medidas del documento: 148 mm de ancho v 88 mm de alto.

Dibujar los rectangulos (simulan ser edificios) con relleno azul y borde blanco.
El edificio 1: tiene 3 rectangulos rojos.

El edificio 2: tiene 2 elipses rojas de distinto tamafio

El edificio 3: tiene 3 poligonos rojos, 2 de 5 lados y 1 de 8 lados.

El edificio 4: tiene 2 estrellas rojas, 1 de 5 lados, y la otra de 9 lados.

El edificio 5: tiene 2 espirales rojos, 1 de 4 circulos y el otro de 9 circulos.

El edificio 6: tiene un papel grafico de 4x3.

Ejercicio 3

Las medidas del documento: 150 mm de ancho y 120 mm de alto.

Dibujar todos los circulos con las siguientes pautas:

circulo color uva y rojo. Borde grosor: 3 mm.

circulo color naranja en degradé v beige. Borde grosor: 3 mm.
circulo color verde en degradé y marron. Borde grosor: 3 mm.
circulo color violeta y amarillo. Borde grosor: 4 mm

circulo verde con borde azul. Borde grosor: 1 mm.

circulo rojo con borde amarillo. Borde grosor: 1 mm.

circulo con borde a puntos:

SC

Ejercicio 4

Las medidas del documento: 18 cm x 12 cm.

Armar | grilla con la herramienta de papel grafico.

Importar las imagenes: paisaje01.jpg, paisaje02.jpg y paisaje04.jpg. Ubicarlas sequn el model
Una vez finalizado, exportarlo como gif, con el apellido del alumno (apellido.gif).

Publicar en la web, utilizando la opcion de optimizado y en un formato png (apellido.png).
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Ejercicio 5: Utilizando la herramienta Texto reproduce

Texto: se puede escribir todo tipo de textos sobre la hoja de trabajo. Para ello es necesario
activar la herramienta de texto y luego ubicar el puntero sobre la superficie de la hoja donde se
desea escribir. A continuacion se procede a escribir el texto.

Para editar un texto ya existente, seleccione la herramienta y haga clic sobre cualquier
punto de la superficie del elemento de texto deseado.

Para crear un marco de texto haga clic y arrastre el puntero del Mouse.

MIMO & CO
;;Il.r (’ / :
. /.f_/;w .}}y/rw/f/
CREDITOS EN EL ACTO

Para aplicar efectos a un texto COMPRE YA

primero debes convertirlo en texto .
artistico, pulsando el clic derecho Sin ENTREGA

del mouse y eligiendo la opcion ! Pague la 1e< Cuota a los 60 dias |
indicada
Solo necesita #* Recibo de sueldo
®* D NI,
* 1In impua'.est_:\}!u
- de facil:=
y listo as! d

Brown 586 i (0281) 4821152

Bahia Blanca

Ejercicio 6: Utilizando la herramienta Elipse reproduce

Apliquele color a gusto, utilzando |a paleta de colores de |a derecha de su pantalla.

AYUDITAS:

-Todos los objstos se trazan con la Herramienta Elipse. Para trazar las elipses (formas mas
"ovaladas™) trazamos directamente con el mouse; para trazar los circulos, debemos mantener
presionada la tecla Ctrl mientras trazamos con el mouse.

-La forma mas rapida de reproducir un objeto en la misma hoja es desde Edicion>Duplicar.

-Para ajustar el tamafio de los objetos podemos utilizar los puntos de control que vemos al
seleccionar un objeto (pequefios cuadraditos negros) o desde la Barra de herramientas.

-Para hacer una seleccion da multiples objetos, con la Herramienta Saleccidén trazamos un
rectangulo en |3 hoja que abarque a todos los objetos que queremos seleccionar; o hacemos dic
en uno de ellos, mantenemos presionada la tecla Mayus, y vamos haciendo clic en los restantes
objetos que deseamos seleccionar.
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