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TRATAMIENTO DE IMAGENES CON PHOTOSHOP CS3

. ¢Qué es Photoshop?

Ps

Photoshop, creado por Adobe Systems, es un programa de tratamiento de Fl
imagenes.
Adobe
Debemos tener bien claro desde el principio que Photoshop no esta pensado Photoshop C53

para dibujar, para eso es recomendable que utilices otro tipo de programas de
disefio vectorial como lllustrator de Adobe o Inkscape, Corel Draw, etc..

Photoshop esta principalmente orientado a tratar y manipular imagenes, o bien creadas por otros
programas, o digitalizadas por un escaner o maquina fotogréafica. Entonces, una vez introducida la
imagen en el programa podrias retocarla, transformarla y editarla con un sinfin de posibilidades.

2. Abrir un Nuevo Documento de Trabajo

» Archivo, Abrir una imagen guardada con anterioridad.
» Arrastrar la imagen desde una carpeta hasta nuestra area de trabajo en Photoshop.

» Archivo, Nuevo: se trata de crear un documento en blanco desde el que crearemos una
imagen a partir de cero, bien sea afiadiendo recortes o imagenes completas desde otros
archivos o introduciendo objetos propios como texto o formas.

Aparece el cuadro de didlogo de Nuevo Documento de Photoshop.

Desde esta ventana vamos a configurar el documento que vamos a crear, definiendo sus
caracteristicas basicas, como son el tamafio, la resolucién y el color de fondo.

o Tamao:  En N R -

principio, S: Normbre: SR ( oK ]
conocemaos e

tamafio final que Predefinir: Portapapeles - [ Cancelar ]
gueremos que [ Guardar ajuste preestablecido... ]
tenga la ima_gen, Anchura: 379 pikeles - Eliminar valor...
poderpos definir su e reles .

tamano Device Central...
introduciendo la Resolucidn: 72 pixeles/pulgada -

altura y anchura Modo de color:  Color RGB - 8 bits -

d.eseadas Contenido de fondo: Blanco - N )
directamente. Tamafio de imagen:
Observa que ¥) Avanzado 184,3 kB

puedes cambiar

las unidades con
las que se mide el lienzo (el area de la imagen) y medirlas en centimetros, Gtil para
imagenes fotogréficas, o en pixeles, mas recomendado para imagenes destinadas a la
publicacién en Internet.

(Un pixel es la unidad mas pequefia en la que se puede descomponer una imagen digital, a
cada pixel le corresponde un color, y asi, pixel a pixel se va formando la imagen total.)

También es posible que quieras que tu imagen tenga un tamafio estdndar ya definido,
como podria ser el tamafio de hoja A4 o carta. Si este es tu caso, puedes hacer clic en la
lista desplegable de Predefinir y hacer clic sobre el elemento que se ajuste a tus medidas.
Photoshop, autométicamente asignara el tamafio al lienzo de la imagen con las medidas
gue tiene guardadas para cada tipo de documento.

B Resolucién: La resolucién de una imagen dice mucho sobre su calidad. Se define como el
ndamero de pixeles por pulgada (ppp o ppi; 1 pulgada equivale a 2.54 centimetros), y por
tanto, si las dimensiones son pequefias y la resolucién alta, tendremos una imagen de
buena calidad. Las imagenes de mayor resolucion pueden reproducir mas detalle y
transiciones de color mas suaves debido a la densidad de pixeles.
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Obviamente si la resolucién de una imagen es mayor, su peso (el tamafio de su archivo)
sera mayor, pues es necesario almacenar mas informacién al haber un mayor nimero de

pixeles.

Por defecto, Photoshop asigna al nuevo documento una resolucion de 72ppp, el estandar
para imagenes en Internet, pero si lo que pretendes es imprimir la imagen con posterioridad,
es aconsejable que utilices una resolucion entre 240 y 300ppp.

Modo de color: si trabajamos con una imagen destinada a ser visualizada utilizaremos el

modo RGB (rojo, verde y azul, el sistema que utilizan los monitores), sin embargo si lo que
gueremos hacer con nuestra imagen es imprimirla deberemos seleccionar el modo CMYK
(cian, magenta, amarillo y negro, el sistema en el que las impresoras "dibujan" las

iméagenes).

Color de fondo: Si seleccionamos algun modo que no sea transparente, la capa de fondo

sera inamovible y no se podran realizar algunas de las caracteristicas avanzadas de
Photoshop. Es recomendable seleccionar un fondo transparente, asi surgirdn muchas
menos complicaciones al trabajar con las capas (como veremos mas

adelante).

El fondo transparente, en Photoshop, se muestra con un entramado de

recuadros blancos y grises.

Puedes guardar el perfil del documento que estas creando haciendo clic en Guardar
valor, asi podras definir el mismo tipo de documento seleccionandolo directamente desde la

lista desplegable Predefinir.

Una vez configurado el documento pulsa OK, y una ventana en blanco se abrira en el

espacio de trabajo.

3. Guardar una Imagen

imagen:

>

Es importante diferenciar, primero, los dos estados de trabajo en los que se puede encontrar una

» Una imagen puede estar en proceso, y no estar todavia acabada. O bien porque
queremos grabar en determinado momento para no perder los cambios realizados, o
porque deseamos terminar la sesion de trabajo y continuar mas adelante.

» O unaimagen puede encontrarse terminaday lista para publicar, imprimir o almacenar.

Por tanto, si la imagen puede encontrarse en dos estados de trabajos, guardaremos nuestros

archivos de formas diferentes.

Iremos a Archivo, Guardar Como. Debemos

elegir una de las dos opciones:

Guardar Iméagenes inacabadas o en proceso:
el tipo de archivo serd de tipo Photoshop (.PSD
o .PDD).

Este tipo de archivo ocupa mucho espacio, pero
es debido a que guarda gran cantidad de
informacion sobre el estado en el que se
encuentra nuestra composicién (mantiene las
capas, transparencias y objetos tal y como estan
para poder seguir trabajando sobre ellos
después).

.PSD y .PDD no son archivos de imagen, son
archivos de trabajo propios de Photoshop y por
tanto soélo podra utilizarse con este programa.

Guardar imégenes terminadas para su

Guardaren: | magenes - @2
T Nombre Fechadec.. Etiquetas  Tamaiio Clasificacién
=5 Mo se encontrd ningtin elemento,
Sitios recientes
Escritorio
i
i}
chus
Equipe
L
=

Red
Hombre

-

-] [ Cancer |

Ia_tia copia psd

Formato: [ Photashop PSD;"PDD)

Opciones de guardade
Guardar: [#] Cormo copia

Color: Usar aj. prueba: Espacio de trabajo CMYK
[T perfil ICC: SRGB [EC61966-2.1

Miniatura Usar extension en mindsculas

Usar cuadro de didloge de Adobe

posterior almacenamiento, publicacion o impresion: guardaremos la imagen como un

archivo de imagen para que [Photoshop[*.PSD;*.PDD]

)

pueda ser utilizada mas tarde
como mejor nos interese. Para BMP [~ BMP:* RLE:+ DI
ello haremos clic en la lista EIEETEIE:

desplegable de Tipo y Dicom(DEMLDGDIG
Photoshop EPS (*.EPS)
Photoshop DCS 1.0 (*.EPS)

Photoshap DCS 2.0 [*.EPS)

Photoshop [*.PSC;*PDD)
Archivo PICT (*,PCT;*PICT)

s

m

Formato de documento grande (*.PSE)

JPEG [*JPG:* JPEG;* JPE)

Mapa de bits portatil [* PEM:*.PGM;* PEM;* PN *, PFM:*, PAM) -
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seleccionaremos el formato de imagen digital que queremos darle a nuestra imagen. Los
formatos més comunes son:

B JPG: mayor calidad, pero mas pesado (ocupa mas espacio),

B GIF: menor calidad, s6lo permite 256 colores como méaximo, pero muchisimo mas ligero,
ademas permite transparencias y animaciones.

B TIFF: mantiene la méaxima calidad y puede abrirse con otros programas. Mantiene las
capas.

Opciones de quardar:
» Formato PSD.

> Formato JPG oseere B ==
B Opciones de imagen. Puedes elegir entre

Minguno
calidad baja, media, alta y méaxima. Segun
esto tendras archivos de menor o mayor
[] previsualizar

tamano.

Qpciones de imagen

Calidad: & Al -

archivo pequefic archivo grande

B Opcion de formato, para comprimir el 0
archivo. Podras escoger entre tres tipos
diferentes. Observa que al pie de la ventana
hay unas cifras en Kilobytes (unidad de
medida del espacio que ocupa en memaoria un
archivo), si cambias entre los tipos de formato
(o la calidad de salida) veras como el tamafio
final del archivo varia.

524K

Opciones de formato
@) Linea de base (“Estandar”)
() Linea de base optimizada
) Progresivo

3%}

B Previsualizar. Permite ver como afecta la compresion a la imagen, cualquier cambio de
tono o color se reflejara en la ventana de imagen (espacio de trabajo), y podras ver antes
de guardar el aspecto final de tu composicion.

B Opcion de Mate. Podras seleccionar el color en el que quieres que se muestren las
transparencias, si la imagen las tuviese, ya que el formato JPG no es capaz de mostrar

espacios trasparentes.
Color indexado ﬁ

El formato GIF sélo es capaz de almacenar Paleta: Local (Selectiva) -

» Formato GIF

256 colores como maximo, por lo que en esta
ventana tendremos que decidir que colores
debera almacenar y que otros despreciar (en el
caso de que nuestra imagen tuviese mas de
256 colores).

B Paleta, seleccionaremos el conjunto de
colores de salida que queremos que
contenga la imagen. La opcion Local
(Selectiva), es la predeterminada, e
intenta ajustar la paleta de colores final a
los colores contenidos en la imagen,
despreciando algunos medios tonos para
conseguir un nimero de colores final que
se cifia a las propiedades del formato.

Previsualizar

Colores: 256

Forzado: Blanco y negro -

Transparencia

Opciones
Minguno

Tramado:  Ninguno -

Mantener colores exactos
antener Ccoloras exactos

Esta es la opcibn mas recomendable casi siempre, a no ser que consideres
despreciables otros colores que Photoshop en principio descarto.

Si la casilla de Transparencia se activa, las trasparencias que contenga la imagen

perm aneceran trasparente.

B Previsualizar. Permite ver como afectan las diferentes opciones a la imagen, cualquier
cambio de tono o color se reflejard en la ventana de imagen, y podras ver antes de

guardar el aspecto final de tu composicion.

Despues de pulsar OK, se abrira el siguiente cuadro:
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B Opciones de GIF: Como GIF es un formato
disefiado para el intercambio de imagenes por la
red, el efecto entrelazado facilita este proceso
reservando el espacio de la imagen en la pagina
para luego descargar la imagen linea a linea,
puedes observar este efecto en muchas webs,
pues es un recurso muy utilizado para imagenes

Opciones de GIF ﬁ |

Orden de fila

@ Normal

que ocupan bastante espacio y tardas un poco en cargar.

Para imagenes pequefias es recomendable no utilizar el entrelazado y asi ahorrarnos un

poco en el tamafio final del archivo.

Guardar imagenes para web: ajusta las opciones de
formato para conseguir un archivo ligero y con calidad
dirigido a la posterior publicaciéon web.

B Se muestra la imagen con los ajustes
optimizados para un tamafio de archivo pequefio
con una calidad aceptable.

o - Cerrar Ctrl+W
Guardar para Web y dispositivos Cerrar todo Alt+Ctrl+W
[Original [ Optimizada \( 2 copias |4 copias > = = -
2 | orgee e ( —— ) Cerrar e ir a Bridge... Mayis+ Ctrl+W
4 Suardar oS
Q Guardar como... Mayts+ Ctrl+5
echo
2 Proteger...
[} gl o] v 2 Guardar para Web y dispositivos... Alt+Mayis+Ctrl+S
GIF v Menos calidads| 0 =] -
= Volver F12
Selectiva ~ 9 Colores: |5 v
Difusién v Tramado 100% » [ Colocar...
[] Transparencia Mate: [+]
Sin ramado de ra, v Cantidad: 100° »
[ Entrelazado Ajuste 3 Web:| 0% »
[ Tabla de colores “amafo de imagen »
[
- [
GIF 100% tramado
84,11 KB Paleta selectiv; ~
31 seg. 28,8 Kbps it % 0 o a a 3§
Opciones de repeticins | Uns ve:
[ 1er (= ]0E]Ee]
Y[R =& - B - Afs - Hex = indes - @[ [ Device Central...
F i A i Original; "Sin tiulo-1" GIF 100% ramado
Haz clic en la pestafia 2 copias. Se | &Zg o e LR wamace
mostrara a la izquierda la imagen original Szl Hurs

Edicién Imagen Capa Seleccién Filtro  Andlisis

Nuevo... Ctrl+N
Abrir... Ctrl+0
Explorar... Alt+ Ctrl+ O
Abrir coma... Alt+Mayis+ Ctrl+ O

Abrir como objeto inteligente..,
Abrir recientes 4

Device Central...

y a la derecha la previsualizaciéon de la

imagen comprimida. Al pie de la imagen podras ver sus caracteristicas de compresion:

Para lograr una mayor compresion, o para alcanzar mayor calidad, puedes usar

los ajustes predefinidos de Photoshop.

[Guardar para Web y dispositivas)

[original { Optimizada

o A oopian\

B Haz clic en la pestafia 4 copias para
trabajar con diferentes modelos de
ajuste a un mismo tiempo. Podras
crear 3 tipos diferentes de formatos
para comparar entre ellos.

O~~~ %0

Original; “Sin tiuko-1"
444 KB

GIF

GIF v Menos calidad: 0

seectva v [0 Oolresit

] Transparencia Mate:

84,11 K8 =
31520, 2 28,8 Kbps |Envelazado  Ajuste 3 Wiebs 0%

Paleta seleciva | 64,

Cancelar
Hecho

Sin ramado de va, v Cantidad:| 1009

Ajuste preesuablecido: [Sin nomixe] v — »

e

Diusién v Tramado| 100% » O]

[

»
»

Tabla de colores “amafo de magen . »

68,32K8 2 Ke Paleta selectiva
25 seg. 2 28,8 Kbps. 128 colores 24 seg. 2 28,8 Kbps 256 colores.
O3 Uns vez
[ teer [=af=z)0=]ee]
YR -6 -8B - AR -he ~ indee - @[] Device Central...

4




et -

"

Q— Departamento de Tecnologia. IES Nuestra Sefiora de la Almudena
e

M2 Jesis Saiz

4. El Area de Trabajo

Una vez abierto el programa observaremos diferentes barras y paneles distribuidos en el entorno

de trabajo.

Una vez abierta una imagen, todas las barras y paneles se encuentran activos y el area de

trabajo toma esta forma:

Archivo Edicién Imagen Capa Seleccion

Panel de & - |[OD1T 8 | Desvanecer: opx  [¥]Suavizar

Barra de opciones

herramientas P 1_ria,jpg al 100% (RGB/B2)

Panel de
paletas

Espacio de
trabajo Barra de estado

.
X,
E )
..
i
,
2.

100%

EW 7= CRBR

: 450,7 KBf450,7 KB

age

T
R;— 0

I%G? 85
B M 152

» La Barra de Menu. Desde aqui podras acceder a diferentes opciones de mend, como por
ejemplo abrir un archivo, guardarlo y luego cerrarlo. También podrds acceder a opciones mucho

mas complejas que iremos viendo a lo largo del curso.

'Eﬁu.rchivo Edicicn Imagen Capa GSeleccion Filtre Andlisis Vista Ventana Ayuda

» El Panel de Herramientas. Contiene herramientas para la creacion y edicion de
imagenes.. Las herramientas relacionadas estan agrupadas en grupos de herramientas

(se indica con un pequerio triangulo en su esquina inferior derecha j”‘ .

Este panel tiene dos formas diferentes de presentarse, en una sola columna o en dos
columnas. Para cambiar de visualizacién sélo tendrds que hacer clic en el botén que
aparece en la esquina superior izquierda EEl.

Si desplegamos un grupo de herramientas (pincel) se desplegara las posibles

opciones. n j‘f’ Herramienta Pincel

Como ves, dentro del grupo de = :;9 Herramisnta Lépiz E
herramientas de dibujo podemos 3 Herramients Susttucién de color -
encontrar el Pincel, ellLapizy [

rl

la Herramienta Sustitucion de
color. La letra que aparece a la derecha del nombre de la herramienta nos informa del
método abreviado de teclado para acceder a la herramienta activa de este grupo. La
herramienta activa se encuentra siempre marcada por un cuadrado negro.

En el panel de herramientas podemos encontrar también los selectores de color,
en Photoshop trabajaremos siempre con dos colores activos, que pueden ser totalmente
configurados por el usuario. El color situado al frente sera el color Frontal, la mayoria
de las herramientas lo tomaran como color de trabajo. El que se encuentra detrds es

B X
| Capas x | Canales | Trazados | =

[
L-a

E QB gD
"R AN Y

s

L=

s
N

s

Iy
s

s
.

v

.
.

@'wﬁ-
F

=]
=4
e

-
AL

L




g{_ Departamento de Tecnologia. IES Nuestra Sefiora de la Almudena M2 Jesis Saiz
g £

el color de Fondo, podemos establecer este color como el color del fondo del documento, de esta
forma podemos utilizar herramientas que pinten con el color de fondo y asi imitar de alguna forma el
borrado de pixeles.

El recuadro que se encuentra al frente muestra el color que estamos utilizando, en cualquier
momento podemos hacer clic sobre el icono de doble flecha % e intercambiaremos los colores de
los recuadros entre si, haciendo que el color que se encontraba en el recuadro del fondo pase al
frente y, por lo tanto, nuestras herramientas usaran ese color como predeterminado.

Observa que en cualquier momento puedes hacer clic sobre el icono ™ para restablecer los
colores activos a negro y blanco (los iniciales de Photoshop).

_Para seleccionar un color haz i aran (color frontal) =
clic sobre uno de los recuadros y
se abrira el cuadro de
diadlogo Selector de color. Una
vez aqui podras elegir un color _
de entre toda la paleta que
PhOtOShOp te ofrece. Bibliotecas de colores
@L 42
a -0
b: -33
C: 83 %
M: 58 %
F Y: 15 %
[ sélo colores Web <
# 336699 K2 %
Una vez seleccionado el color puede que te aparezcan unos iconos como estos:
. . . . muesr
El icono &\ advierte al usuario gue el color seleccionado se halla fuera de la A
paleta de impresion, y es posible que cuando quieras imprimir la imagen, este
color no se corresponda exactamente con el que escogiste y se muestre con un =
tono diferente. i
Lo mismo ocurre con el icono de incompatibilidad web @ | si creas una actugl

imagen que contenga un color no compatible con los estandares web es muy
probable que se muestre de diferentes formas segun el navegador y el sistema operativo utilizado.

E] ") Modo de pantalla estandar
’ m ]| Modo de pantalls maximizada
] Mede de pantalla entera con barra de mends
] Mede de pantalla entera

El icono al pie del panel nos
permite alternar entre distintas vistas
del area de trabajo, unas mas
despejadas que otras.

m T T m

» LaBarrade Opciones:

Se encuentra en la parte superior de la ventana y bajo la barra de menl. Muestra opciones para
la herramienta que tengamos seleccionada.

&+ | Pincsl: :1 * | Modo: Mormal - Opacdad: | 100% | * | | Flujo: | 1009% | %

Desde aqui podemos cambiar aspectos de la herramienta como su tamafio, su opacidad, etc.
Cada vez que hagas un cambio en la herramienta, éste se mantendra para que cuando vuelvas a
seleccionarla su estado sea el mismo que era cuando la utilizaste por dltima vez. Si en algun
momento quieres restaurar la herramienta a su estado original, deberas hacer clic con el botén
derecho del ratén sobre la imagen de la herramienta en la barra de opciones de herramienta y
seleccionar Restaurar Herramienta.

V L =T | La opcién Restaurar Todas volveria todas las
o H e
Restaurar herramienta herramientas a su estado original.
Restaurar todas
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» El espacio de trabajo muestra el archivo en el que estamos trabajando.

» LaBarrade Estado Se encuentra al pie del espacio de trabajo.

Como podras observar, a la izquierda del todo encontraremos un porcentaje, este nimero es

el zoom aplicado a la imagen abierta.
1 Doc: 41,3 KB(55,1 KB [»

Por defecto Photoshop intenta ajustar la
imagen al tamafio del area de trabajo, si ésta es muy pequefia o la imagen es demasiado grande,
Photoshop reducira el zoom para poder mostrar la imagen completa en pantalla.

Ya que el porcentaje que se muestra en la barra de estado indica el nivel de zoom que estamos
aplicando, podemos hacer clic sobre este porcentaje y modificarlo, introduciendo un nimero
diferente y pulsando la tecla Enter .

Haciendo clic en la flecha negra podemos seleccionar qué informacion mostrar:

» Panel de paletas: te ayudan a supervisar y modificar el trabajo. Los paneles se pueden agrupar,

apilar o acoplar. el »

B La Ventana Navegador: muestra una miniatura de la imagen | g5
tiva. =
activa =
Permite modificar la vista de la imagen acercandola y alejandola
mediante este control: = 11 o e
En la miniatura aparece un recuadro con el borde rojo que te 3
ayuda a navegar por la imagen cuando el zoom sea demasiado |
grande y veas solo una parte de la imagen. Haciendo clic sobre la |
miniatura puedes desplazar el recuadro y mostrar en la ventana
el area contenida por éste. Al
Otra forma de desplazar la vista de la imagen seria usando |
la herramienta Mano, en el Panel de Herramientas: 18221% o N
=t X
@‘ f‘ Herramienta b | Color x | Muestras | Estilos | =
o R
g Mano WS
[ _le I— 55
B * 152
[SE—
s X
| Capas x | Canales | Trazados | .=
B La Ventana Informacion: contiene informacion del color _ = L
, . Maveg| Histod Informacidnx | .=
sobre el que esta situado el puntero en RGB y CMYK,
4 s A R: 155 C: 36%
ademas de las coordenadas de su posicion. A6 108 AM: Pty
B: 56 Y: B2%
z ;o . L , K: 18%
La ayuda mas util que nos proporcionara sera aquella & bits & bits
relativa a la herramienta seleccionada y las funcionalidades X1 168 e
adicionales que puedes conseguir mediante la combinacién ty 13,25 Al

del teclado y el ratén.
Dioc: 5,45 ME/(5,49 ME

Por ejemplo, si seleccionamos la herramienta Pincel _f‘ Haga clic y arrastre para mover la capa o
podremos leer esto en la ventana de Informacién: f;?;:;'ﬁ;‘aﬁf”‘“ ¥ Alt para

. _ Trshik l Haga clic y arrastre para pintar usando =
Si mantenemos pulsada la tecla Shift ssss=='veras como color frontal. Use Mayiisculas, Alt y Cirl
el mensaje de la barra de estado cambia para mostrar lo | Paraopcionss adicionales.
siguiente:
En combinacién con la  herramienta Pincel, la =92 clicy arrastre pars pintar usando

. . . , color frontal restringido a lineas
tecla Shift actia de forma que podemos pintar lineas con Un  horizontales y verticales.

simple clic.
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Iremos viendo las diferentes opciones a medida que vayamos aprendiendo mas sobre las

herramientas.

B |a Ventana Color. Desde aqui puedes seleccionar colores de una
forma mas rapida que desde el cuadro de dialogo de seleccion de
color. Desplazando los controles a izquierda y derecha deberas
encontrar la proporcién exacta de rojo, azul y verde para formar el B e— 74

color que estas buscando.

Si escogieses colores no compatibles, se mostrarian los mismos

iconos que vimos en el selector de color.

-La pestafia Muestras ofrece diferentes colores guardados en el

sistema, y desde los botones &y  puedes agregar y eliminar
muestras para crear una paleta personalizada y cambiar de colores

mas rapidamente.

- La pestafia Estilos contiene diferentes estilos de relleno o texturas |lceler | Muestrs | estios<| .=
gue podras utilizar en tus composiciones, mas adelante veremos cémo

utilizarlos y cémo crear nuestros propios estilos.

B La Ventana Historia. ‘ consta de dos pestafias. La
primera, Historia, muestra por orden cronoldgico las acciones
realizadas sobre una imagen, donde las posiciones al pie de la
lista son mas reciente que las situadas al principio.

El control de desplazamiento Bindica la dltima accién visible
realizada. Puedes deshacer un nimero indefinido de acciones
desplazando el control o haciendo clic sobre la Ultima accion
que quieras que permanezca activa.

j0JOo!: En Photoshop el
comando Edicion — Deshacer (Ctrl+Z) actia gz
de forma diferente que en otros programas.

Mediante este comando Unicamente puedes L= m
deshacer la Ultima accion realizada. Si lo que Paso adelante
quieres es deshacer varios cambios deberas Paso atrds
utilizar la orden Edicion—Paso Transicién..

Atras (Cirl+Alt+Z) y ejecutar el comando
hasta haber deshecho las acciones deseadas.

kb
| Color x| Muestras | Estilos ) -EI
R e— 7
G m—— 54

Color | Muestras x | Estilos

23
N3 e "
000IE RS
B Y |t ..
5 & &
b
| Historia > | Acciones | Vo=
= Sin tiule-10 i
El Nuewvo 1
B &= Pegar -
B m 9

Ctrl+Z
Mayiis+Ctrl+Z

AR+ Chrl+Z

Mays+ Ctrl+F

El comando Edici6n—Paso Adelante actlla de forma contraria a Paso Atras, rehaciendo

una a una las acciones guardadas en el historial.

En la ventana Historia podemos encontrar tres botones:

= El botén eliminar  borrara del historial todas las acciones comprendidas entre la accién
seleccionada y la ultima realizada, dejando la imagen y el historial en la forma en la que

se encontraban justo antes de la accion seleccionada.

= El botén Crear instantanea nueva fl es muy Gtil, pues guarda una instantanea del
estado de la imagen en un punto determinado, permitiendo volver a ella en cualquier
momento, incluso habiendo realizado diferentes acciones después.

= También encontramos el boton Crear un documento nuevo desde el estado actual =
gue genera un nuevo archivo con el estado en el que se encuentre la imagen, asi podras
seguir manipulandola manteniendo una copia de la imagen intacta en segundo plano.
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5. - Panel de herramentas:

O Herramientas de saleccién = () Dusenfoar (R} n T Taxto horizontad (M
u k., Mover (V)® A Enfocar (R) [T Texto vertical (T3
m . ) Dedo (R) 7 Méscara de texto
= _} Marco horlzontal (T)
L rectangular (M) =@, Sobresxponer (O} [ Méscara de texto
— . 7> Marco eliptico (M} &> Subexponer (C) " vertical (T
‘X i Marco columna Gnica @& Esponja (O) m & Seleccién de
B 7 =2 Marco fila tnlc trazado (A)
= m & Lazo {L} Seleccién directa {A)
7. % Lazo poligonal (1 @ Herramlentas de pintura  u [ pectanguio {U)
%J _E”": —D %2 Lazo magnético (L) ® . Pincel (B) (J Rectingule
7)1 n %, Saleceién ripida (W) & Lipiz (B) 5 redondeado (U}
= %3 Sustituckén de color (B) Epse {U}
A EII \ Varita mdglca (W) O Poligono (U}
it Y u 2% Pincel e historia (Y} ™ Linea (U]
& T, O Herramientas para S Pincel histérico (Y) £ Forma personalizada
h‘ = COI'tII',’CMI' sactores u [l Dagradade (G} w
T u ] Recortar () <> Bote de pintura (G) oH
s f a XS - erramlentas de
o . O Herramientas de anotaddén, medida y
T Q *¥ Seleccionar sector dibuoy aclén
_ (3 Herramientas para retocar =) Pluma (P} '% Notes (M)
n. Pinosl corector puntual () ' Pluma de forma lbre {F) ") Anotacién sonora (N)
® E Plncel correcto {y+ Afiadir punto de m ¥ Cuentagotas (D
y r i ancla % Muestra de color ()]
J .‘{} Parche (I & Eliminar punta de & Real m
; "% Plncel de ojos rojes (1) ancla 123 Regla
. u .2, Tampén de conar (S) ™ E:a:ertir punto de _ :Ti} Cantidad {[rt
%2 Tampén de motivo (S) 5 Mano [H)
37 Borrador de fondos (E)

47 Borrador médglco (E)

¥ |ndica la herramienta por defecto  * Los méétodos abreviados de teclado aparecen entre paréntesis
1 56lo para Extended
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» Galeria de herramientas de seleccion

Las herramientas de

marco realizan
selecciones
rectangulares,
elipticas, de fila Gnica
y de columna Unica.

La herramienta
Mover mueve
selecciones, capas y
guias.

Pulsando <Alt>
duplicaremos el
objeto a mover.

Las herramientas de lazo
realizan selecciones a mano
alzada, poligonales (rectilineas)
y magnéticas (ajustables y
trazando en la interseccion de
dos colores).

Opciones:

e calado: suaviza los bordes de
la seleccion en n° de pixels

e suavizar: suaviza los bordes
a la hora de cortar, copiar o
mover. Anchura de lazo:
anchura con la que
Photoshop buscara bordes.

e Lineatura: distancia a la que
Photoshop  ird  echando
puntos de anclaje.

borde: se le
indicard el porcentaje de
cambio del contraste para
que se establezca la linea de
seleccion.

e Contraste

La herramienta

Seleccion rapidale
permite “pintar”
réapidamente una
seleccion mediante
una punta de pincel
redonda ajustable

La herramienta Varita
magica selecciona areas de
colores similares. Opciones:

e Tolerancia: se le indicara
la similitud que deberéan
tener los colores que se
van a seleccionar con
respecto al color que
pinchemos con la varita
magica. Un valor muy
bajo har4 selecciones
precisas, en cambio, un

valor alto hara
selecciones menos
precisas.

e Suavizar: suaviza los

bordes de la seleccion.

e Todas las capas: tomara
el valor de la similitud en
todas las capas.

Pulsando <Mayus> después de una seleccién se pueden sumar selecciones.

Pulsando <Control> después de una seleccidn se pueden restar selecciones.

» Galeria de herramientas para cortar y crear sectores

"~

imagenes.

La herramienta Recortar separa

La herramienta Sector
crea sectores.

La herramienta Seleccionar sector
selecciona sectores.
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+ Galeria de herramientas de retoque

La herramienta
Pincel corrector
puntual elimina taras
y objetos

La herramienta
Pincel corrector pinta
con una muestra o
motivo para reparar
las imperfecciones de
una imagen.

La herramienta
Parche repara las
imperfecciones del
area seleccionada en
una imagen utilizando
una muestra o motivo.

La herramienta
Pincel de ojos rojos
elimina el reflejo rojo
del flash.

La herramienta Tampén de
clonar pinta con una
muestra de la imagen.

Pulsando <Alt>y haciendo
clic se establece una guia, si
se vuelve a pinchar con el
ratébn comienza la clonacion.

La herramienta
Tampo6n de motivo
pinta tomando una
parte de la imagen
como motivo.

La herramienta
Borrador borra
pixeles y restaura
partes de la imagen a
un estado guardado
previamente.

La herramienta
Borrador de fondos
borra areas y las deja
transparentes con tan
sé6lo arrastrar.

La herramienta
Borrador mégico
borra areas con
colores uniformes y
las deja transparentes
con tan soélo hacer
clic.

La herramienta Desenfocar
suaviza los bordes duros de
la imagen.

La herramienta
Enfocar enfoca los
bordes suaves de una
imagen.

imagen.

La herramienta Dedo
difumina partes de una

El

La herramienta
Sobreexponer aclara
areas de una imagen.

La herramienta
Subexponer
oscurece areas de
una imagen.

La herramienta Esponja
cambia la saturacion de
color de un area.

» Galeria de herramientas de pintura

[N AN

=
-

La herramienta Pincel
pinta trazos de pincel.

La herramienta Lapiz pinta
lineas con bordes duros.

Sustituci
sustituye

La herramienta

seleccionado por uno nuevo.

6n de color
un color

La herramienta Pincel de
historia pinta una copia del
estado o la instantanea
seleccionados en la ventana de
la imagen actual.
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La herramienta Bote de
pintura rellena areas de
colores similares con el
color frontal.

La herramienta Pincel
histoérico pinta con trazos
estilizados que simulan el
aspecto de diferentes
estilos de pintura utilizando
el estado o la instantanea
seleccionados.

Las herramientas de
degradado crean fusiones
rectilineas, radiales, angulares,
reflejadas y de diamante entre
colores.

+ Galeria de herramientas de dibujo y texto

»
Lkl

. -
- t, T 1 ‘1,‘
oy i it (5T ,“
GEtesti, 4 SIS A i o=
iiEsiiaan, (g ,}}; _ B 145
asta| i

i
Sies

- .
Lo gt

i - -

bl

Las herramientas de mascara de
texto crean una seleccién en forma
de texto.

oy
By

Las herramientas de seleccion de
trazado realizan selecciones de
formas o segmentos y muestran los
puntos de ancla, las lineas de
direccion y los puntos de direccion.

Las herramientas de texto insertan
texto en una imagen.

|

Las herramientas de formay la
herramienta Linea dibujan formas y
lineas en una capa normal o en una
capa de formas.

&F

La herramienta Forma
personalizada realiza formas
personalizadas seleccionadas de una
lista de formas personalizadas.

3. .
W Q

Las herramientas de pluma dibujan
trazados de borde suaves

» Galeria de herramientas de anotacion, medidas y navegacion

La herramienta

Las herramientas

Cuentagotas toma

La herramienta

La herramienta

L Regla mide Mano mueve la La herramienta Zoom
de anotacién muestras de colores distancias, imagen en la aumenta y reduce la
nsertan noias y én una imagen. ubicaciones y ventana. vista de una imagen.
mensajes sonoros angulos .

gue se pueden incluir

en una imagen.
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Ejercicios:

Manda cada ejercicio a la profesora (la imagen original y la imagen final)

1.

Elige una imagen de un coche y:

Elige una imagen sencilla, selecciénala con alguna de las herramientas de
seleccion (lazo, seleccion rapida, varita magica) y guardala con fondo
transparente y en archivo .gif . Insértala en un documento Word, con fondo de
color e inserta un nombre con WordArt

La herramienta Borrador magico hace transparente la zona de la imagen que
gueramos, con solo pulsar el ratén.

Selecciona la rueda delantera con la herramienta de marco eliptico. Para
variar la seleccion, pulsa el botéon derecho y selecciona la opcion de
“transformar seleccion”. Cambiale los colores con la herramienta Bote de
pintura.

Selecciona la ventanilla del asiento trasero haciendo uso de la
herramienta lazo o lazo poligonal. Cambiale los colores con la
herramienta Bote de pintura.

Selecciona la luz trasera, el retrovisor o el tirador con la varita magica
(opciones: contiguo, suavizado y tolerancia 70). Cambiale los colores con la herramienta
Bote de pintura.

Busca una imagen de circulos y borra parte o alguno de ellos.
Elige una imagen de un paisaje y borra el cielo.
Guarda ambas imagenes manteniendo la transparencia.

4. Busca un paisaje donde aparezca un grua y elimina dicha gria mediante la herramienta

Tampon de clonar.

Selecciona un tamafio de pincel no muy grande.

Pincha tampén de clonar y pulsando la tecla Alt. Selecciona una zona con el color que
queramos cubrir la grua.

Lleva el ratdn a la zona que quieres clonar y arrastralo pintando la gria.

5. Elige unas gafas de sol y sustituye el color de cada cristal con la

herramienta Sustituciéon de color.
[ ]

Selecciona antes los cristales con la herramienta Varita
magica.
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6. - Capas:

Una capa es como una lamina de papel transparentey photoshop permite trabajar con
cuantas capas necesites.

Las capas sirven para realizar diversas tareas, entre otras, componer varias imagenes, afiadir
texto a una imagen o afiadir formas de graficos vectoriales. Las capas se pueden agrupar en grupos.

Las operaciones con las capas se llevan a cabo con la ventana Capas del panel de paletas.

B |a Ventana Capas: se utiliza para mostrar y ocultar ] ] _
capas, crear capas nuevas Y trabajar con grupos de | Capas x | Canales | Trazados V=
capas. Mormal  Opacdad: | 100% |+

B Nueva capa, el programa 3J
x Blog.: Relleno: O | ®
afiade una capa transparente sobre todas las que oo L 7+ @ noi| 100%

®  Eliminar capa: elimina la 5 :|

capa que se encuentre activa. ﬁF ® |l oo
= Estilo de capa, afiade diferentes
estilos a las capas @ || | ol
®  Enlazar capas: permite unir capas.
Hay que seleccionar las capas a L ﬁ manzanz
enlazar con la tecla Citrl. -

® Visibilidad: indica si las capas g
estan visibles. Permite ocultar
capas

= Bloqueo de capas: las capas pueden bloquearse de
diferentes modos, para evitar cambios no deseados. Blog.: [] ;.‘-F + @
(Blogueo de las zonas transparentes, zonas con imagen,
blogueo de la posicion, bloqueo total)

= Méscara de capa: creamos una mascara de capa para poder pintar en escala de
grises, puesto que la mascara de capa realmente sélo permite pintar sobre ella en
blanco, negro o en una tonalidad de gris.
La méascara de capa es una una herramienta que permite ocultar partes de una capa,
pero sin borrar esas partes, con lo que luego las podriamos recuperar simplemente
desechando la mascara de capa.
Al crear una mascara de capa, dentro de una capa, aparecen todos los pixeles pintados
en blanco, con lo que la capa se vera entera, tal cual estaba anteriormente.
Ahora podemos pintar de negro sobre la capa (en realidad estaremos pintando sobre la
mascara de capa) y veremos que esas partes que pintamos encima se borran de la
capa. Si pintamos en gris, se ocultaria parcialmente la capa, consiguiendo que esas
partes en gris fueran semitransparentes.
Dentro de la mascara de capa podemos
pintar ~con  cualquiera de las
herramientas de Photoshop, por dar un
ejemplo, incluso podriamos hacer un
degradado de grises y ocultar parte de .
la capa con un gradiente de
transparencia. :

Las capas pueden desplazarse y moverse para
ajustar su posicion en el lienzo. Para ello, selecciona
la herramienta Mover del panel de herramientas.
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Ejercicios con capas: ‘
Ejercicio 6: Collage

Busca en Internet 3 imagenes: cielo, arbol y manzana. Guardalas en tu carpeta de imagenes.

B ow

L T

- Abre las 3 imagenes anteriores con Photoshop (o arrastralas desde tu carpeta).

- Pincha en la imagen arbol y arrastra la capa hacia la imagen cielo.
- Redimensiona la imagen arbol para que el tamafio sea proporcionado. (Edicién, Transformar,

Escala)

Coloca la capa “arbol” en la posicién que quieras.

- Haz transparente la zona de la imagen que acompafia al arbol.

- Pincha la imagen manzana y repite los pasos anteriores, colocando la manzana sobre el
arbol.

- Duplicamos la capa “manzana”, todas las veces que necesitemos.

Pulsa Capa, Duplicar capa.

Mueve las manzanas a diferentes posiciones.
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Ejercicio 7: Mascara de capas ‘

Busca en Internet 2 imagenes: mujer y alas. Guardalas en tu carpeta de imagenes.

L

Abre las 2 imagenes anteriores con Photoshop (o arrastralas desde tu carpeta).
Pincha en la imagen ala y arrastra la capa hacia la imagen mujer.

Redimensiona la imagen ala para que el tamafio sea proporcionado. (Ediciéon, Transformar,

Escala)

Haz transparente la zona de la imagen que acompafia al ala.

Coloca la capa “ala” en la posicion que quieras. (Edicion, Transformar, Rotar)

Crea una mascara de capa, en la capa “ala”

Activa la herramienta pincel y pinta de negro la zona que quieras hacer desaparecer.
Si te pasas, cambia el color del pincel de negro a blanco, y repinta encima.

Cambia el grosor del pincel (méas fino) para las zonas pegadas al cuerpo.

Duplica la capa de ala y voltéala verticalmente para obtener el ala izquierda.

Activa la herramienta pincel y pinta de negro la zona que quieras hacer desaparecer.

Debemos aplicar la mascara: nos vamos a la mascara en el panel de paletas y con el botén
derecho del raton, pulsamos aplicar mascara.

Vamos a desenfocar un poco los bordes para que las imagenes no parezcan superpuestas.
Usamos la herramienta desenfocar.

EXTRA: dar sombra a las alas (Capa, Estilo de capa)
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Ejercicio &: Sombra en una copa

Busca en Internet la imagen de una copa. Guardala en tu carpeta de imagenes.

Abre la imagen con Photoshop (o arrastrala desde tu carpeta).
Amplia el lienzo hacia la derecha para dar sitio a la sombra. (Imagen, Tamafio

de lienzo)

Selecciona la figura de la copa y copia la copa en una nueva capa con el

nombre sombra. —
Transforma la copa de la capa sombra mediante la opcion de F -
distorsionar. J
Selecciona la sombra de la copa. Y cambia de color al color
gris. (Herramienta sustitucién de color o Bote de pintura)
Aplica un degradado a la sombra, aclarando la parte méas

F

Ejercicio 9: Efecto espejo

Busca en Internet una imagen de un edificio. Guardala en tu
carpeta de imagenes.

Abre la imagen con Photoshop (o arrastrala desde tu
carpeta).

Amplia el lienzo hacia abajo al doble de su tamafio para dar
sitio a la sombra(espejo). (Imagen, Tamafio de lienzo)
Selecciona la imagen con la herramienta marco rectangular
y copia la imagen en una nueva capa con el nombre sombra.
Gira la imagen sombra mediante la opcion: (Edicién
Transformar, Voltear vertical)

Colocar la imagen volteada debajo de la original. Ahora es un
reflejo perfecto.

Distorsiona la imagen para dar mayor aspecto real. (Edicién,
Transformar, opcion distorsionar)

Arreglar las partes que queden vacias con la

herramienta Tampén de Clonar

Pasa la herramienta Dedo con una Intensidad del 9% para
crear un efecto de distorsién mayor .

"
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7.- Modos de fusién de capas:

Es la manera en que se mezclaran unos colores con otros, o una imagenes con otras.. Hay diferentes

posibilidades, que se encuentran
en la paleta de capas:

Ejercicio | O: Efecto fusién de capas

Busca en Internet la imagen de un coche. Guéardala en tu carpeta de
imagenes.

Marrnal

Diisahver

[(capas x|

g@;mal v }Opacidad: E
Normal: es el usado con T TR
mas frecuencia. El color de - altplicar
la herramienta tapa ® | ¥ 3 Grupot ——Subexponer color
completamente el gréfico. = “TE‘P‘f‘iC‘“ lireal

. . QI0F mMas DECUrd

Disolver: igual que el
normal pero los pixels se ® Corn b clarar

mezclan de forma aleatoria
dejando huecos.
Detras: idéntico al modo

= .i—Sobreexpos. lineal AR adir]
normal, pero solo pintara Foe Celor mis claro

@ Efectos Trama
® Trazo Sobreexponer calor

donde haya zonas == . 0 ©.0 &
transparentes. Superponer
Multiplicar: el valor numérico del color con que pintemos, el frontal, se ‘4z 3ave

multiplicara por el valor numérico del color de la imagen de fondo. Se t“z f"':”e

. Uz Intensa
suelen conseguir colores oscuros. Luz linesl
Tramg: funciona igual que el anterior pero se multiplica por valores | . .
negativos. Resultando asi colores claros. Mazcls definida
Superponer: los colores se mezclan mientras las luces y sombras se

respetan. Diferencia
Luz suave: dependiendo del tono del color elegido se generan

resultados oscuros o claros.
Luz intensa: dependiendo de la luminosidad (la cantidad de gris) del T
color el dibujo se aclara u oscurece el resultado. Faturacion
Sobreexponer color: los colores se aclaran y el grafico se hace mas Caler
luminoso. Si se usa en zonas claras se generan zonas casi blancas, si se
aplica en zonas oscuras casi no se nota el efecto.
Subexponer color: los colores de fondo se hacen més oscuros. No se nota en el negro y
blanco.
Oscurecer: si el color con que se pinta es mas oscuro que el de fondo, los pixels se pintardn
de este color, si el fondo es mas claro no se modificara el fondo.
Aclarar: al contrario que el modo anterior.
Diferencia: busca el valor de luminosidad del pixel de fondo, y el resultado sera la diferencia
con el frontal o a la inversa dependiendo de cudl tiene mayor valor.
Exclusion: igual que el modo anterior pero con resultados mas suaves. Si se pinta con
blanco se obtiene el negativo de la imagen, pero si se pinta con negro no ocurre nada.
Tono: el resultado depende de la luminosidad y saturacion del color de fondo, y del tono y
color con que se pinta.
Saturacion: no se notaran los efectos en zonas sin color. Se conservara la luminosidad y
tono del documento y se sumara la saturacion del color con que se pinte.

®m  Color: tomara la luminosidad del documento de fondo y la saturacion y tono los

toma del color frontal.
®  |Luminosidad: toma el tono y saturacion del documento y la luminosidad del color
de fusién. Es el efecto contrario al que produce el modo anterior.

Lurninasidad

Abre la imagen con Photoshop (o arrastrala desde tu
carpeta).

Crear una nueva capa de relleno - color uniforme. (opcion
capa)

Se escoge color
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Se cambia el modo de fusién de la capa en: tono o
sobreexponer (opciones de capa en la paleta de capas)
Aplicar Herramienta degradado

Aplicar Herramienta borrado para eliminar los colores de la
nueva capa

Incluir una nueva imagen en una capa nueva, con un nombre
o logotipo. O crea un texto y deférmalo mediante la opcién
capa, texto, deformar texto

8.- Filtro licuar:

Es una poderosa arma en cuanto al retoque fotografico. Se utiliza para deformar imagenes.

ﬁhﬂJ Deformar hacia adelante: permite deformar parte de la imagen, segun el pincel

%.cf Reconstruir: reconstruye zonas afectadas. Se utiliza también con las herramientas de la izda
E Molinete: crea remolinos

o Desinflar: achica partes de la imagen segun el pincel

C:J Inflar: agranda partes de la imagen segun el pincel

H Empujar izda:

£ Reflejar: Refleja pixeles de la imagen
i Turbulencia: crea ondas

E‘f Congelar: permite aislar parte de la imagen, para que el resto de las distorsiones no la afecten.
E Descongelar: permite descongelar la zona que ha sido congelada con anterioridad

@ Mano

q Zoom

Ejercicio | | : Efecto manga

Ver video tutorial  http://www.youtube.com/watch?v=ttPCF4nQNUk

Abre una imagen tuya con Photoshop (o arrastrala desde tu carpeta).

Duplica la capa para poder ver los cambios.

Utiliza la opcidn filtro, licuar.

Ajusta la herramienta pincel en cada caso y deforma de la siguiente manera: agranda los
ojos y dales forma redonda; haz pequefia la nariz; boca pequefia; mitad inferior de la cara
delgada

Retoca las marcas e impurezas con el tampon de clonar.

Abre una nueva capa (pelo) y pinta el pelo con modos de fusidn de tono y utilizando_la
herramienta pincel

Abre una nueva capa (0jos) y pinta los ojos. Para ello: selecciona el color; rellena con dicho
color la parte de ojo que queremos pintar; seleccionamos el modo de fusién tono.

Aplica texto a la imagen (herramienta texto)
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Ejercicios extras: ‘
Ejercicio | 2: Creaciéon de un poster

Crear un nuevo documento tamafio DIN A3 (297x420 mm) en RGB y 72dpi.
Crea una nueva capa de relleno, y elige un tipo de fondo.

Insertamos nuestra imagen en una nueva capa (man)

Edicion, transformar. Perspectiva

Damos sombra a la imagen

Escribimos con la herramienta texto, nuestro nombre, en una nueva capa (texto)
Distorsionamos el texto y le aplicamos sombra.

Damos efecto espejo al texto.

Ocultamos el texto de detras de la imagen.
ARade al poster tus propias creaciones e ideas.

CULLEN

NcwW 1mnoon
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6. Efecto zoombie

http://www.solophotoshop.com/tutorial/efecto-zombie-con-photoshop/697/

7. Collage 2
Los pasos a seguir son:
- Descargar o escoger varias imagenes (3 0 mas)
- Poner cada imagen en una capa diferente
- Redimensionar y colocar imagenes en la imagen principal (Edicion transformacion libre)
- Aplicar distintos efectos a cada capa:
» Tipo de capa (multiplicar, tono, etc)
» Mascara de capa (aplicar herramienta degradado, pincel, etc)

Ver video: “collage.flv’.
Ejemplo de collage:

Tampon de clonar
Los pasos a seguir son:

1. Descargar o escoger una o dos imagenes

2. Aplicar la herramienta “Tampdn de clonar” sobre la imagen que queremos clonar (pulsar
<Alt>y hacer clic con el botén izdo.)

3. Comenzar a pintar el clon en la parte de la imagen que queremos clonar o en otra imagen
donde queramos anadirlo.

Ver video: Usar_tampon _de_clonar.flv.

Ejemplos de Tampodn de clonar:
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Combinado de imagenes

Los pasos a seguir son:

1. Descargar o escoger dos imagenes

2. Seleccionar con la “Barita magica” la parte de la imagen principal que queremos cambiar por
la otra imagen.

3. Seleccionar la otra imagen completa o parte de ella y pulsar en Edicidn - copiar.
4. Volver alaimagen principal (con la seleccidn del paso 2 hecha) y pulsar Edicidn - pegar dentro

5. Cambiar tamafio de la imagen que hemos pegado dentro pulsando en Edicion -
Transformacion libre

Ver video: Combinar_imagenes.flv.

Ejemplo de combinar imagenes

22
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Mezclar capas
Los pasos a seguir son:

1. Descargar o escoger una imagen.
2. Duplicar capa (Capas — Duplicar capa)

3. Pasar la capa duplicada a blanco y negro ( Imagen-Modo—escala de grises o Imagen-Ajustes-
Blanco y negro )

4. Afadir una Mascara de capa
5. Aplicar la herramienta Pincel magico o Borrador para destacar el color de la capa de fondo

Ver video: Mezclar capas BN y color.flv.

Ejemplo de combinar imagenes

Otras actividades:
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Colorear foto en blanco y negro

Convertir a blanco negro con control canales, luminosidad . Capa multiplicar y ajuste de curvas

Crear reflejo de agua.flv

Destacar parte de una imagen

Extraer fotografia y pegar en fondo

Mejorar colores

Seleccidn y cambiar color objetos

objeto imposible

B Texto:

>

L

>

Interpretar capa: convierte una capa de texto a una capa de imagen , con esto se
consigue que se puedan aplicar filtros a los textos.

Horizontal: coloca el texto en dicha posicion.

Vertical: coloca el texto en dicha posicion.

B Afadir mascara de capa: las mascaras de capa tienen como funcién ocultar o mostrar
determinadas areas de una capa. .

>

>

Descubrir todas: afiade una mascara de capa blanca a toda la capa.
Ocultar todas: afiade una mascara de capa negra a toda la capa.
Descubrir seleccion: afiade una mascara de capa blanca a la seleccion.

Ocultar seleccién: afiade una mascara de capa negra a la seleccion.

25



.‘-‘ —

,‘Q{Z— Departamento de Tecnologia. IES Nuestra Sefiora de la Almudena M2 Jesis Saiz
‘_ -

B Eliminar mascara de capa: elimina la mascara de capa dado la opcion de aplicarla antes
de eliminarla.

B Habilitar / Deshabilitar mascara de capa: para hacer desaparecer o aparecer los efectos
de la mascara de forma temporal.

B Agrupar con anterior: Photoshop por defecto enlaza la mascara de capa a la capa.
B Desagrupar: desenlaza la mascara de la capa.

B Organizar: sirve para alternar el orden de las distintas capas

v

Traer al frente: reubica la capa activa en primer lugar.
» Hacia delante: avanza un puesto.

» Hacia atras: retrocede un puesto.

# Enviar detras: reubica la capa activa al dltimo lugar.

B Alinear enlazadas: alinea las capas que se encuentren enlazadas .

M Distribuir Enlazadas: distribuye las capas que se encuentren enlazadas.

B Combinar hacia abajo: hace que la capa activa se funda con la inmediatamente superior.
B Combinar visibles: funde todas las capas visibles.

B Acoplar imagenes: agrupa todas las capas creando una Unica capa de fondo (esto es
imprescindible si se quiere guardar la imagen en otro formato distinto al propio del
programa *.PSD).

Muy util para reducir el tamafio delos archivos.

B Halos: cuando desplace o pegue una seleccion, alguno de los pixels atenuados que
rodean al borde de seleccion pueden quedar en la imagen, formando una especie de halo
(aureola), esto resulta bastante feo en un trabajo. Photoshop para solucionar este
problema tiene los siguientes comandos:

» Eliminar halos: sustituye el color de cualquier pixel de halo por los colores de los
pixels cercanos que contengan colores puros (los pixels de colores puros no
contienen color de fondo). Por ejemplo, si selecciona un objeto amarillo sobre un
fondo azul y desplaza la seleccion, algo del azul del fondo se desplaza con el
objeto. Eliminar halos reemplaza los pixels azules por los amarillos.

» Eliminar halo negro: actlia solo cuando el halo es negro.

» Eliminar halo blanco: actlia solo cuando el halo es negro.
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